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NAVOD K: MARBELINO - VZORY KOD: 532156

Marbelino umoziiuje detom vykonavat’ mnozstvo aktivit s loptickami na vytvaranie réznych
sekvencii a vzorov. Deti m6zu riesit’ ulohy uvedené na kartickach alebo sa pohrat’ so stipravou
podl’a vlastnej predstavy. Navyse hra so vzormi moze byt pouzitd na zlepSenie komunikéacie, jedno
dieta pri plneni kartovych tiloh precita tlohu na karte a druhy ju vykond usporiadanim lopti¢iek na
spravnych miestach. Drevena doska ma otvory v strede a na okraji. Mézu byt’ pouzité pri
aranzovani vzorov a sekvencii.

Priprava na hru

Farebné lopticky by mali byt umiestnené v plstenej miske.
Ako sa to hra

Otvory na okraji kruhu |sekven¢né cvicenia

Na okraji kruhu je 24 otvorov na lopticky, s ktorymi sa dé hrat’, pouzivat ich pri vykondvani
rovnocennych suvisiacich ¢innosti s usporiadanim farebnych sekvencii. Vychodiskovy bod je na
doske vyznaceny Sipkou v smere hodinovych ruci¢iek = smer hry.

Na vonkajsej Casti dosky je mozné urobit’ 12 aktivit s 3 iroviiami narocnosti:
lahka (farby),
stredna (Cisla a farby),

naroc¢na (sekvencie na usporiadanie)
Vsetky karty obsahuju aj rieSenia uloh. Deti si tak m6zu ihned’ skontrolovat’ ¢i ulohu splnili
spravne.

* 4x l'ahka uroven | zeleny ram

Diet’a sa pozera na postupnost’ farieb vedl’a Sipky, rozumie, ako hrat’ sekvenciu a potom dava
lopticky do spravneho poradia. Po obnoveni poradia dieta moze kartu otocit’ a skontrolovat’ si ju
samo, ¢i boli lopticky usporiadané v spravnom poradi. VSetky sekvencie vykazuju rozne vzory.

* 4x strednd Groven | zIty rdm

Na kartach so zltym okrajom sa poradie nezobrazuje vo forme ilustracii, len ¢iselne. Diet'a sa musi
pozerat’ na farbach, z ktorych sekvencia pozostava a kolkokrat je dana farba pouzitd a vyskytuje sa
v danom poradi a potom ho znova vytvori na hracej ploche zacinajuc od miesta ozna¢eného Sipkou.
Po umiestneni prvého diet’a pokracuje v segmente sekvencie zobrazenej na karte usporiadanim
lopticiek, opakovanim poradia farieb, kym sa nezaplni celd okrtihla doska.
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Diet'a potom mdze kartu otocit’, aby zistilo, ¢i lopticky boli usporiadané v spravnom poradi.
* 4x naro¢na Uroven [Cerveny ram

Na najt’azsej urovni musi diet’a najskor pochopit’ pravidelnost’ v neuplnom slede reprezentovanom
jednoduchou rovnicou, dokoncite ju a potom ju zopakujte v okrahlej doske, pocnuc od
vychodiskového bodu. Po usporiadani sekvencie dieta moze otocit’ kartu, aby zistilo, ¢i boli
lopticky umiestnené v spravnom poradi.

Stvorcova plocha | cvienia so vzormi

Stvorcovy priestor na doske je 5 x 5, &o dava celkom 25 otvorov na precvi¢ovanie vzorov. Vedl'a
pol’a su oznacené pismenové (horizontalne) a digitalne suradnice (vertikalne).

Na vnutornej Casti dosky je mozné urobit’ 12 aktivit s 3 urovilami naroc¢nosti: 'ahka, stredna, tazka
(pomocou stradnic). RieSenie je aj na zadnej strane kariet narocnych tirovni. V pripade zvySnych
kariet dieta hned’ vidi, &i vytriedeny vzor zodpoveda vzoru uvedenému na karte. Ulohou dietata je
pozriet’ sa na prezentovany vzor na kartach a hrat’ to ako na sachovnici. Méze sa riadit’ samotnou
ilustraciou, ale davajte pozor na siradnice. Deti sa mozu tiez hrat’ vo dvojici a precvicovat’ si
komunikacné schopnosti - jedno diet’a opisuje vzor pomocou suradnic, druhé ho vytvori na doske.

* 4x l'ahka uroven | zeleny ram

Na tejto urovni obtiaznosti vzor pozostava z rozptylenych farieb na doske tak, aby nebola pritomna
ziadna rovnaka farba vedl'a druhe;j.

* 4x strednd Groven | zlty ram
Na tejto Girovni obtiaznosti st vzory usporiadané v rade.
* 4x naroc¢na uroven [Cerveny ram

Na tejto Grovni obtiaznosti vzory zaberaju Specifickll oblast’ na doske. Na aktivity mozno pouzit
kartiCky s ¢ervenym okrajom, nacvik komunikacie s 2 detmi. Na prednej strane karticky su
jednotlivé farby lopticiek spolu so suradnicami, ktoré ur¢ujt ich umiestnenie na doske. Na zadne]
strane ma karta spravne rieSenie. PocCas aktivity, kde sa hraji 2 deti, jedno diet'a popisuje polohu
farebnych lopti¢iek podl'a suradnic uvedenych na karte a druhé umiestni lopticky na spravne miesta.
Na konci m6zu obaja skontrolovat’ odpoved’.




