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HRA I:BYSTRE OCKO®- pre 2-8 hracov

Styri dosky by sa mali poloZit na stdl stranou s éervenym s$tvrtkruhom tak,
aby vznikla velkda doska s ¢ervenym kruhom uprostred. Hru mézu hrat
dvaja az 6smi hraci. Odporuc¢ame, aby hru viedla dospeld osoba, ktora by
dohliadala na priebeh hry, pretoZe vzhfadom na emdcie, ktoré hra
vyvolava, je potrebny hlas veduceho a rozhodcu. Vsetky karticky by mali
byt uloZené v krabici. Veduci vylosuje vidy jednu karti¢ku a umiestni ju
do stredu kruhu obrdzkom nahor. Hraci hladaju na hracej doske rovnaky
obrazok a dieta, ktoré obrazok najde, zdvihne ruku nahor a nahlas povie:
MAM. Veduci sa opyta na obrdzok na hracej doske. Ak su obrazky
rovnaké, odovzda karti¢ku dietatu, ktoré obrazok naslo ako prvé.

Hraé, ktory nazbiera najviac karticiek, ziska titul BYSTRE OCKO.

HRA II: SPOJENIA - pre 1 dieta alebo skupinu hracov

Hra sa hra rovnakym spdsobom ako hra BYSTRE OKO s tou vynimkou, ze
veduci hry si vylosuje karticku a popise predmet, ktory sa na nej
nachadza. Potom polozi karti¢cku licom nadol na éerveny kruh. Dieta,
ktoré na zaklade opisu najde predmet na hracej doske, zdvihne ruku a
zakri¢i: MAM. Vedmu d4 slovo, dieta ukdZe na predmet a rozhoca oto&i
karti¢ku. Ak sa obrazok a karti¢ka zhoduju, karti¢ku ziska dieta! Ak nie, zo
svojej hromadky uz ziskanych karticiek dieta jeden vrati do Skatule. Hra
pokracuje dovtedy, kym v krabici nie su Ziadne dalsie karticky. Hraci po
spocitani svojich karti¢iek urcia vitaza hry.

Hra Ill: OBRAZKOVE BINGO - pre 2, 3 a 4 hracov

Hry sa mozu zacastnit dvaja, traja alebo Styria hraci. Ak sa hry zdcastnuja
dvaja hraci, kazdy z nich si rozlozi dve hracie dosky s ndpisom BINGO. Ak
su zapojeni traja alebo Styria hraci, kazdy dostane jednu hraciu dosku a
poloZi ju pred seba. Jeden hrac si vytiahne z krabice karti¢ku a poloZi ju
na stél tak, aby vsetci hraci videli nakresleny obrazok. Dieta, ktoré néajde
obrazok na svojej doske, si vezme karticku a zakryje nim obrazok na
svojej doske. Vyhrava to dieta, ktoré ako prvé usporiada styri karti¢ky do
radu v lubovolnom smere: horizontdlne, vertikalne alebo diagonalne.



Hra IV: BINGO - SPOJENIA - pre 2, 3, 4 hracov

Do hry by sa mal okrem dvoch, troch alebo styroch deti zapojit aj dospely
alebo starsie dieta. Hra sa hra rovnakym spdsobom ako OBRAZKOVE
BINGO s tym rozdielom, Ze po vylosovani karticky veduci hry obrazok
opiSe. Hrac, ktory najde zodpovedajuci obrazok, otoci karticku licom
nahor. Ak karticka zodpoveda obrazku na hracovej hracej doske, karticka
pripadne hracovi. Ak sa hra¢ pomyli, musi vedicemu vratit jednu z
karticiek zo svojej hracej dosky. Hra¢, ktorému sa ako prvému podari
zoradit Styri karti¢ky do radu vedla seba alebo diagonalne, je vitazom.

HRA V: BINGO - OCKO! - pre 2, 3, 4 hracov

Do hry sa zapajaju dve, tri alebo Styri deti! Hra sa hra rovnakym
spbsobom ako obrazkové BINGO s tym rozdielom, Ze vitazom sa stava
hrac, ktory ako prvy nazbiera 21 karticiek, t. j. ociek, na svojej hracej
ploche!

Hra IV: BINGO - SPOJENIA - pre 2, 3, 4 hracov

Do hry sa mdze zapojit skupina deti (napr. $kolska trieda) a dospely, ktory
nakresli obrdzok a popiSe predmet alebo osobu na fom tak, aby deti
videli, ¢o obrazok predstavuje. Napriklad pri kresleni obrazka papagdja
dospely povie: Toto je velmi pestry vtak, niekedy vie rozpravat. Ak na
zéklade tohto opisu dieta pozna odpoved, musi najprv zdvihnuat ruku a
povedat: VIEM. Veduci da slovo hracovi a ked odpovie: PAPAGAJ, veduci
hry mu/jej poda karti¢ku. Ak Ziadne z deti nevie uviest spravnu odpoved,
veduci hry pokracuje opisom: Zije v teplych krajinach, ma zahnuty zobak
a vydava chraplavy zvuk atd. Veduci hry potom pokracuje, kym dieta nie
je schopné uviest spravnu odpoved. Ak Ziadne z deti nedokaze uviest
spravnu odpoved, veduci pokracuje v opise.

Vitazom sa stdva dieta s najvacsim poctom karticiek. Tato hra je
skvela zabava v Skole alebo v materskej skole, pretoZze ju moze hrat viac
deti s ucitelom ako veducim.

Hra VII: SOKOLIE OCKQ- pre 3-4 hraov

Hru mozu hrat tri alebo Styri deti a veduci. Ak sa hry zGc¢astiuju tri deti, kazdy
Ucastnik si vylosuje jednu z hracich dosiek s cervenou Stvrtinou a polozi ju pred
seba na stol alebo na podlahu tak, aby aj ostatné deti videli jeho hraciu dosku.



Stvrtd tabulka sa umiestni do stredu tak, aby ju videl kazdy z G¢astnikov
hry!

Ak su v hre Styria hraci, kazdy z nich si vezme jednu tabulku s ¢ervenou
Stvrtinou a poloZi ju pred seba tak, aby kazdy z ostatnych hracov na ru
videl.

Veddci hry vytiahne jednu z karticiek a ukaze ju kazdému hracovi, ale po
5 sekundach ju skryje. Kazdy hrac¢ hlada tento predmet najprv na svojej
doske a ak ho nenajde na svojej doske, pozrie sa na dosky ostatnych
hracov. Ak ho najde, zdvihne ruku a povie: ,MAM! Vedtci potom d4
slovo hracovi, ktory sa prihlasil, a skontroluje, ¢i je odpoved spravna, ale
karticku hracdom neukazuje. Ak je odpoved spravna, hra¢ dostane od
veduceho karticku za najdenie obrazka na svojej hracej ploche. Ak hrac
najde obrazok na doske iného hraca, dostane od veduceho karticku a
[ubovolnu karticku od hraca, na ktorého doske obrazok nasiel. Ak je
odpoved nespravna, hra¢ musi vratit vedicemu jednu zo svojich
karticiek.

Hrag, ktory nazbiera najviac karticiek, ziska titul SOKOLIE OCKO!

Hra VIII: NIBY - DART - pre 2, 3, 4 hracov
Hry sa m6zu zuclastnit dve, tri alebo Styri deti a veduci, napriklad starsie
dieta. Kazdy hrac¢ dostane jednu tabulku s ndpisom BINGO.

Veduci rozda kazdému hracovi 25 kariet. Hraci poloZia karty licom nadol.
Na pokyn veduceho odkryju svoje karty a hladaju ich ndaprotivky na
hracej ploche. Vyhrdva to dieta, ktoré ako prvé najde 6 obrazkov a
zakryje ich kartami.

BAVTE SA!
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