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NAVOD K: SVIETIACE KAMENE, 12 ks KOD: 356221
vek: od 10 mesiacov

Kamene suU napajané litiovymi batériami, ktoré nie si vymenitelné zo strany uzivatela. Nepokusajte sa
vybrat batériu.

Cistenie a udriba

V pripade potreby kamene jemne utrite Cistou vlhkou handri¢kou. Kamene by sa mali drzat dalej od
priameho kontaktu slne¢ného Ziarenia anevystavovat ich vysokym teplotdm. Kamene nesmu byt
v kontakte s vodou alebo inou tekutinou.

Obsah

¢ 4 malé kamienky
e 4 stredné kamene
¢ 4 velké kamene

¢ dobijacia stanica
¢ adaptér

* ndvod

Spoznaj jednotlivé casti svietiacich kamerov

Prepinanie farieb

RN

/

LED kontrolka konektor Jack DC konektor Jack DC Zapinat/ vypinat
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Pouiitie

Ak chcete zapnut kamene, posurite spina¢ do polohy ON. Ak chcete zasvietit kamene, stlacte
tlacidlo pre prepinanie farieb a na prepinanie farieb v rezime vyblednutia drzte stlacené tlacidlo,
kym sa znova neobjavi svetloruzova farba, ¢im sa spusti cyklus zmeny farby. Pre vypnutie rezimu
znova stladte tlacidlo. Nepouzité kamene treba vidy vypnut tlacidlom ON/OFF pre zachovanie
Zivotnosti batérie.

Nabijanie

¢ Zapojte zastrckovy kabel do dodanej nabijacej zasuvky na strane dobijacej stanice.

¢ Zapojte zastrcku napdjacieho zdroja do zasuvky.

¢ Umiestnite kamene do dobijace] stanice na miesto zodpovedajuce velkosti kamenov.

* Uplné nabitie kameriov méze trvat 4 hodiny v pripade, Ze boli kamene celkom vybité.

e Kamene budu blikat na ¢erveno, aby indikovali Grover nabitia batérie — Groven batérie je nizka
a produkt si vyZaduje nabijanie.

* Kamene budu pocas nabijania svietit na ¢erveno.

e Kamene po Uplnom nabiti zozelenaju.

* Kamene by sa mali vkladat a pouzivat v dobijacej stanici iba s dodanou nabijackou batérii.
¢ Len plne nabité kamene budu fungovat cca 10-12 hodin pri nepretrzitom pouzivani.

Riesenie problémov

Problém RieSenie

Kamene nesvietia. Uistite sa, Ze tlacidlo je v polohe ON. Nabite kamene umiestnenim
do dobijacej stanice.

Kamene blikaju na erveno. | Batérie su takmer vybité a je potrebné ich dobit vloZzenim kameriov
do dobijacej stanice.

Ukazky pouzitia

Aktivity s kamenmi su skvelym spdsobom, ako rozvijat véasné IKT zruénosti, pretoze tlacidld na
kamienkoch umoznuju vytvérat pri¢inno-nasledkové vztahy. Po stladeni farby na kamienkoch sa
zmenia.

¢ Nechajte deti objavovat kamene samé. Mézu stlacat gombiky, ukladat kamienky, rolovat ich,
triedit atd’

e Pouzivajte kamene vsenzorickych kutikoch. MoZete ich kombinovat s inymi svietiacimi
predmetmi.

¢ Zabava so spajanim. Ucitel drzi jeden kamen a pyta sa deti, aby nasli zodpovedajuci kamer.

e Pouzite kamene na vytvaranie sekvencii zaloZzenych na réznych znakoch, napr. cerveny
kamienok, modry kamienok alebo velky kamienok, maly kamienok atd"




