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MATEMATICKE KOCKY
S KARTAMI

NAVOD K:

Matematické kocky podporuju rozvoj zakladnych
matematickych zruénosti. Pomahaju rozvijat
zrucnosti ako:

* tvorba vzorov a postupnost’

* triedenie a zoskupovanie

» zakladné scitanie

* vztahy medzi €islami

« z4kladné od¢itanie

 z&kladné nasobenie

* delenie

* tvary

* triedenie a meranie velkosti

Tvorenie vzorov a sekvencii

(karty 1a — 1b)

PoZiadajte deti, aby pomocou kociek duplikovali vzor
na karte. Podari sa im najst chybajuce kusky v
poradi na dokoncenie vzorov? Karty su usporiadané
v poradi podla obtiaznosti, od dvoch do troch farieb,
a su tu aj prazdne karty, aby ste si mohli vytvorit
svoje vlastné vzory. Ako vyzvu skuste vytvorit
Stvorfarebny vzor.

Triedenie a zoskupovanie podla farieb

(karta 2a)

Umiestnite vSetky kocky na dosah a povzbudte deti,
aby si vybrali dva kusy dvoch farieb. M6Zu ich
umiestnit' na Sablénu a potom pomocou kruhov na
kartickach triedit zvySné kocky. Ak chcete tlohu
rozvinut, mézete deti poziadat, aby hladali predmety
rovnakej farby a umiestnili ich vedla zoradenych
prvkov rovnakej farby.

Stavanie veze

(karta 2b)

Poziadajte deti, aby sa pozreli na ¢isla v kazdom z
policok na karte. Povzbudzujte ich, aby spocitali
prislusny pocet kociek a postavili z nich veZe.
Porozpravajte sa o tom, ktord veza ma najviac a
najmenej kusov a ako to vieme. Ako rozSirenie
aktivity poziadajte deti, aby pridali/od¢itali prvky; Z
kolkych kociek su teraz postavené veze? Kolko
treba pridat/ubrat, aby boli vSetky rovnako
vysoké?

VEasné dodavanie

(karty 3a - 4b)

Pouzite kocky na podporu s€itavania. Zacnite
reprodukovanim vzorov na kartickach a
povzbudzujte deti, aby ich spajali. M6Zu to urobit
doslova pohybom dvoch vezi k sebe a pocitanim
dielikov alebo s€itanim kociek. Ked sa deti
zoznamia s pracou so supravou, mozu si odpovede
alebo celé akcie zapisovat aj na karti¢ky (karticky
sa stieraju nasucho). Karty zobrazuja rézne
spOsoby prezentacie scitania, aby sa deti
oboznamili s operaciami.
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Vztahy medzi €islami

(karty 5a — 5b)

PoZiadajte deti, aby si z kociek vybrali dve r6zne
sady farieb a umiestnili ich na karti¢ku ,vytvor 10
Povzbudzujte ich, aby nan umiestriovali rdzne pocty
réznofarebnych dielikov, aby videli, kolkymi
spdsobmi mézu ziskat 10, napr. 5 Zltych a 5
modrych kociek. Pokracujte v cviceni, kym nengjdu
v8etky moZzné moznosti. Ked si deti precvicia Ulohy s
2 farbami, mézu skusit to isté s 3 farbami. DalSou
fazou je karta €islo 5, na ktord umiestnime 20 prvkov
namiesto 10.

Véasné odoberanie

(karty 6a — 7b)
Pouzite kocky na podporu u€enia sa odcitania.
Zacnite reprodukovanim vzorov na kartickach a
povzbudzujte deti, aby odcitali prvky jedného vzoru
od druhého. Dok&zu to doslova tak, ze jednotlivé
kasky vytahuju a zaroven pocitaju. Ked sa deti
zoznamia s pracou so supravou, mbézu si odpovede
alebo celé akcie zapisovat aj na karticky (karticky sa
stieraju nasucho). Karty zobrazuju r6zne spésoby
prezentacie odcitania, aby sa deti oboznamili s
operaciami.
Sabléna sc€itania a od¢itania
(rkarty 8a-8b) _

ieto cviCenia je mozné vykonat pomocou kociek
akejkolvek farby na kartach navrhnutych tak, aby
napocitali do 20. Povzbudzujte deti, aby
experimentovali s kockami pri vykonavani réznych
¢innosti scitania a odcitania usporiadanim dielikov
na Sablénach. Deti lahSie pochopia pojem tychto
matematickych operacii, ak do cviceni zaradime
ulohy podra situécii, ktoré poznaju z realneho zivota,
napr. predstieraju, ze kocky su cukriky (zaroven
detom pripomenieme, Ze ich nemdzu jest!). ,Ak ja
mam 6 cukrikov a ty 3, kolko ich mame spolu? ".
Vizualne prezentovanie ¢innosti zahrnutych v
Uloh&ch na karticky a ich suéasné zapisovanie
pomdZe upevnit vedomosti o scitani a od¢itani.

Pocditanie nasobkov

(karty 9a — 10a)

S tymito kartami si deti m6Zu precvicit pocitanie po
dvojkach, patkach a desiatkach. PoZiadajte ich, aby
doplnili Sablény spravnym poc¢tom kociek pomocou
réznych farieb; to ur€ite zatraktivni Glohu.
Povzbudzujte deti, aby pri tomto cviceni pocitali po
dvoch. Toto opakujte, kym deti nezvladnu pocitat,
potom im mézete ponuknut, aby pocitali dozadu
alebo zacali s ¢islom inym ako 0.

Delenie

(karty 10b — 11a)

Vyberte tolko kociek, kolko ukazuje karta. Vysvetlite
detom, Ze ,delit* znamena rozdelit ich rovnako.
PozZiadajte deti, aby rozdelili kisky na 2 alebo 3
tvary na karte.
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Kolko dielikov teraz obsahuje kazdy tvar? Ostali
nejaké? Pridajte alebo od¢itajte kocky a opytajte sa,
o kol'ko viac alebo menej by bol teraz kazdy tvar? A
kolko prvkov by bolo, keby boli 4 tvary?
Usporiadanie podla vysky a dlzky

(karty 11b - 12a)

PoZiadajte deti, aby pomocou kociek vytvorili veZe
zobrazené na karte a usporiadali ich v poradi podla
vySky/dlzky (od najkratSej po najvyssiu alebo od
najdihSej po najkratSiu). Podporujte pouzivanie
vhodnej slovnej zasoby. M6Zu postavit viac veZzi,
aby sa zmestili do vySSej/nizSej/dlhSej/kratsej
sekvencie? Ak chcete aktivitu rozSirit, pozZiadajte
ich, aby nasli predmety, ktoré su vacsie/mensie ako
veza, a usporiadali ich v spravnom poradi.
Navrhnite detom, aby sa zmerali pomocou kociek!

Vytvaranie 2D tvarov
(karta 12b)

Diskutujte s detmi o tom, ake tvary su na karticke
(Stvorec a obdlIznik), aké maju vlastnosti, napr.
Stvorec ma Styri strany rovnakej dlzky.
Povzbudzujte deti, aby stavali tvary pomocou
kociek. Dokazu postavit vacsi alebo mensi
Stvorec/obdiznik? Kolko predmetov v tychto tvaroch
mozu najst?

Tvarové hadanky

(karta 13a - 13b)

Karty ucia kritické myslenie a hodnotiace schopnosti.

Diskutujte o definicii odhadu s detmi a potom ich
poZiadajte, aby odhadli, kolko kociek obsahuje
kazdy tvar. Potom skontrolujte, ako blizko ste boli k
dokong&eniu tvarov pomocou prvkov.
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Vytvaranie 3D tvarov
(karta 14a)

Poziadajte deti, aby na kartach vytvorili tvary. Ako
vyzeraju z rdznych uhlov? Aké dalSie tvary alebo
vzory mozno vytvorit spajanim réznych tvarov?
Podari sa im vytvorit kocku? Diskutujte o
vlastnostiach kocky, napr. ,Ma Sest stien. VSetky
steny su Stvorcové. M& 12 hran atd.

Meranie
(karta 14b — 15a)

Porozpréavajte sa so svojimi detmi o dblezitosti
presného zarovnania pri merani predmetov.
Povzbudzujte ich, aby merali predmety na kartickach
pomocou kociek. Kolko kociek meria ceruzka? Ktory
objekt je najvacsi/najdlhsi? Mdzu deti najst v okoli
iné predmety na meranie? Ked zvladnu meranie s
kockami, mdZu ich zaCat prevadzat na cm pocitanim
po dvoch (kazda kocka ma 2 cm).

Hra Styri v rade
(karta 15b)

Toto je hra pre dvoch hracov. Kazdy z nich si musi
vybrat ,svoju” farbu, nez nazbiera 10 kociek. Ako
hrat’:

1. Striedavo umiestiujte 1 kocku ,va3ej" farby na
mriezku.

2. Hra pokracuje dovtedy, kym jeden hrac¢ nema
dalSie Styri kocky v lubovolnom riadku, stlpci alebo
uhlopriecke.

3. Ak je hracia plocha pokryta kockami a nie je
vitaz, hra sa konci remizou.
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