LOTI-BOT

Loti-Bot je najnovsi ¢len rodiny robotov TTS,
ktory sa vyznacuje programovatelnym
pohybom, velmi presnymi kresliacimi
schopnostami a réznymi vstupmi a vystupmi.
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Ako mdze Loti-Bot podporit rany rozvoj pocitacového myslenia a
programovacich zru¢nosti?

e Smer a pohyb: Ziaci sa md%u oboznamit so zakladnymi pojmami smeru
(napr. dopredu, dozadu, dolava, doprava) a pohybu naprogramovanim
robota tak, aby sa pohyboval po urcitej drahe alebo dosiahol ciel. To im
pom®&zZe pochopit vztah medzi prikazmi a fyzickym pohybom.

* Poloha a umiestnenie:Pomocou podlahovych robotov mézZu Ziaci skumat
pojmy poloha a umiestnenie naprogramovanim robota tak, aby sa pohyboval
na konkrétne miesta na mriezke alebo mape. M6Zu sa tieZ ucit o suradniciach
a odkazoch na siet.

e Vzory a sekvencie: Programovanie robotov na vykonavanie
sekvencii prikazov zavddza myslienku vzorov a sekvencii. Studenti
sa mozu naucit, aké dolezité je vykonavat prikazy v uréitom poradi, aby sa
dosiahol poZadovany vysledok.

* Vzdialenost a meranie: Meranim vzdialenosti, ktoru robot prekonal, alebo
poctu krokov potrebnych na dosiahnutie uréitého bodu mdZu Ziaci pochopit
zakladné pojmy merania a vzdialenosti.

e  Pri¢ina a nasledok: Ziaci mo7u experimentovat s programovanim prikazov,

aby pochopili vztahy priciny a nasledku. M6Zu napriklad pozorovat, ako
zmena poradia prikazov moze viest k réznemu spravaniu robota.
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e RieSenie problémov a algoritmy:Pouzivanie podlahovych robotov rozvija
zrucnosti pri rieSeni problémov, kedZe Studenti planuju a ladia svoje
programy. Ucia sa rozdelit dlohy na mensie kroky a vytvarat algoritmy na
dosiahnutie konkrétnych cielov.

e Senzory a spatna vazba:Niektoré podlahové roboty sivybavené senzormi,
ktoré im umoZiuju reagovat na prostredie. Ziaci sa mézu oboznamit s
konceptom senzorov a s tym, ako mo6zu roboty poskytovat spatnu vazbu na
zaklade ich interakcie s objektmi alebo prekazkami. To sa da vyuZit pri uceni
opisanom niZsie.

¢ Uvedomenie si prostredia: Ziaci mézu preskimat myslienku pohybu vo
fyzickom prostredi, ¢o mo6ze viest k diskusiam o interakcii robota s
prostredim a potrebe prispdsobit sa meniacim sa podmienkam.

e Kodovanie a programovanie: Hoci nejde o prisne vedecké poznatky,
zruénosti v oblasti kddovania a programovania su nevyhnutné na
pouZivanie podlahovych robotov. Ziaci sa mézu naugit zaklady pisania a
sekvenéného spracovania kédu, €o je v digitalnom veku cenna
zrucnost.

e  Spolupraca a komunikacia: Skupinova praca na programovani
a ovladanie podlahovych robotov podporuje rozvoj spoluprace a
komunikaénych zruénosti. Ziaci sa moéZu naudit vyjadrovat svoje
myslienky a spolupracovat na dosiahnuti spolo¢ného ciela.
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Ako mdZu senzory Loti-Bot podporit vyu¢ovanie a uéenie sa prirodnych
vied?

Zapojenie a vyuzitie v realnom svete:Senzory a zaznamendvanie udajov
robia ucenie pre Studentov putavejsim a relevantnejsim. Pomocou
snimacov na zber Udajov v redlnom c¢ase mo6zu sStudenti vidiet okamzity
vplyv svojich ¢innosti. M6Zu napriklad merat teplotu, intenzitu svetla
alebo Uroven zvuku v triede alebo vonku. Tato prakticka skusenost
pomaha Studentom prepojit abstraktné vedecké pojmy s redlnym svetom.

Zrucnosti v oblasti zberu a analyzy udajov:Pomocou senzorov a

nastrojov na zaznamendavanie udajov sa Studenti naucia, ako

zbierat

a analyzovat udaje. To je v sulade s prvymi vedeckymi zisteniami
tykajucimi sa vyskumu a spracovania udajov. Dokazu zaznamenavat
merania, vytvarat tabulky a grafy a vyvodzovat zavery zo ziskanych udajov.
Tento proces pomaha rozvijat zruc¢nosti v oblasti analyzy a interpretacie
udajov.

Experimenty a vyskumy:Senzory a zaznamenavanie Udajov umoznuju
Studentom vykonavat experimenty a vyskumy s vac¢sou presnostou.Mozu
napriklad skimat vplyv teploty na rast rastlin alebo merat rychlost
pohybujtcich sa predmetov. Schopnost motorov mozno vyuZit na
vykondvanie experimentov suvisiacich s fyzikalnymi silami a krdtiacim
momentom. Podporuje to hlavny vedecky ciel, ktorym jerozvijanie
zrucnosti v oblasti vedeckého vyskumu.
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e Interdisciplinarne ucenie:Mnohé prirodovedné témy zahfnaju pojmy z
inych predmetov, napriklad z matematiky. Senzory a zaznamenavanie
udajov podporuju interdisciplindrne uéenie. Ziaci mézu pouzivat
matematické pojmy na analyzu udajov a vytvaranie predpovedi, Coje v
sulade s dérazom ucebnych osnov na medzipredmetové prepojenia.

e  Kritické myslenie a rieSenie problémov:Pouzivanie senzorov a
zaznamenavanie Udajov podporuje kritické myslenie a schopnost riesit
problémy. Ziaci sa mdzu stretnut s neoéakdvanymi vysledkami a budd musiet
riesit problémy alebo vylepsit svoje experimenty. To ich podnecuje ku
kritickému mysleniu a prispésobeniu svojho pristupu, €o je v sulade so
zakladnymi vedeckymi vysledkami spojenymi s kritickym myslenim.

e Koncepcné chapanie: Senzory a zaznamenadavanie udajov podporuju rozvoj
hibokého koncepé&ného chapania vedeckych principov. Ziaci mézu skimat
abstraktné myslienky, ako napriklad vztah medzi intenzitou svetla
a rast rastlin alebo p6sobenie sil konkrétnym a hmatatelnym sp6sobom.

e  Environmentalne povedomie: Mnohé vysledky zakladnej vedy zd6raznuju
pochopenie a reSpektovanie Zivotného prostredia. Na monitorovanie
environmentdalnych faktorov, ako je kvalita ovzdusia, kvalita vody a
poveternostné podmienky, moZno pouzit senzory. Ziaci si mézu lepsie
uvedomit svet prirody a vyznam environmentalneho manazmentu.
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e Spatna vazba a reflexia:Senzory poskytuju okamzitu spatnu vazbu, ktora
Studentom umozniuje premyslat o svojich experimentoch a vykonat
potrebné Upravy. Tento opakujuci sa proces je v sulade s dérazom
ucebnych osnov na reflexivne a hodnotiace myslenie.

e Technologicka gramotnost: Ked' Ziaci pouzivaju senzory a nastroje na
zaznamenavanie udajov, rozvijaju si technologické zrucnosti. Naucia
sa, ako tieto zariadenia pouzivat a odstrariovat problémy, ¢o je v
digitdlnom veku cenna zrucnost.

e Diferencované ucenie: Senzory a zaznamenavanie udajov sa mozu
prisposobit réznym Stylom ucenia a schopnostiam. Umoznuju individualne
Studium alebo studium v malych skupinach, ¢im pomahaju ucitelom
podporovat ré6znych Ziakov pri dosahovani zakladnych vysledkov vzdelavania.
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Ako moéze Loti-Bot podporit vyuéovanie a uéenie sa matematiky?

Tu su niektoré zo sp6sobov, ako sa da Loti-Bot vyuZit na zlepsenie ucenia

matematiky:

1. Merania a geometria:

Dizka a vzdialenost: Ziaci m&7u naprogramovat robota tak, aby sa pohyboval na
urcité vzdialenosti pomocou motora a ultrazvukovych snimacov vzdialenosti. To
im pomaha pochopit pojmy a jednotky merania, ako su centimetre a metre.

Plocha a obvod: Ziaci m6Zu pouzit robota na skimanie plochy a obvodu tak, ze
ho naprogramuju na pohyb a meranie stran geometrickych dtvarov na
podlahe.

Uhly: Schopnost robota pohybovat sa a otacat sa pod urcitymi uhlami méze
Zziakom pomact naudit sa prakticky o uhloch a stuprioch.

Pozicia a miesto:

Ziaci m6Zu vyuzivat pohyb robota a jeho senzory na spozndvanie pojmov poloha
a umiestnenie na sieti. M6Zu ho naprogramovat tak, aby sa pohyboval na
konkrétne sudradnice, ¢im sa naucia o kartezianskych sdradniciach a citani mapy.

Spracovanie udajov:

Na zber Udajov mozno pouzit senzory robota, napriklad svetelné a zvukové
senzory. Ziaci méZu naprogramovat robota tak, aby meral intenzitu svetla alebo
uroven zvuku na réznych miestach v triede a zaznamenaval Udaje. Potom mozu
vytvorit grafy a tabulky na prezentaciu svojich vysledkov.
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Vzory a sekvencie:

. Ziaci méZu naprogramovat robota tak, aby vykonaval $pecifické vzory a
sekvencie pohybov. M6Zu napriklad vytvorit program, ktory prinuti
robota pohybovat sa podla opakujuceho sa vzoru, aby si upevnili
koncept postupnosti a vzorov v matematike. To mozno dalej podporit
pouzitim funkcie pera v Loti-Bot.

RieSenie problémov:

« Pouzivanie robota na rieSenie matematickych problémov, ako je
hladanie najkratsSej cesty z jedného bodu do druhého alebo vyhybanie
sa prekazkam, podporuje schopnost riesit problémy a kriticky mysliet.

Cas a rychlost:

« Pomocou robota mo6zu zZiaci skimat pojmy cas a rychlost. M6zu merat
cas, za ktory robot prejde urcitd vzdialenost, a vypocitat jeho rychlost.
Tento postup sa da rozsirit, pretoZe robot Loti- Bot ma tri
programovatelné nastavenia rychlosti.

Nasobenie a delenie:

Ziaci mdzu vytvarat programy, ktoré zahffiaju opakované séitanie alebo
odcitanie, ¢im sa upevnuju pojmy nasobenie a delenie. M6Zu napriklad
naprogramovat robota tak, aby sa posunul o urcitu vzdialenost dopredu,
otocil sa a tento proces niekolkokrat zopakoval a simuloval tak
nasobenie.
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Analyza a interpretacia udajov:

Senzory robota mozu zhromazdovat Udaje tykajlice sa prostredia, ako
je teplota alebo Uroveri zvuku. Studenti méZu tieto Udaje pouzit na
matematickd analyzu, interpretaciu a vyvodenie zaverov.

Interdisciplinarne vzdeldavanie:

« PouZivanie robota v matematike mozno integrovat s inymi
predmetmi, ako su prirodné vedy a technika, ¢o poskytuje
prilezitosti na interdisciplinarne vzdelavanie.

Posudzovanie a hodnotenie:

Ucitelia moZu pouZit robota ako nastroj hodnotenia a poziadat
ziakov, aby vytvorili programy na rieSenie matematickych problémov
alebo uloh. To umoznuje formativne aj sumativne hodnotenie
matematickych zruénosti.

Zaclenenim programovatelného robota s r6znymi senzormi do ucebnych
osnhov matematiky na zakladnej Skole mézu uditelia urobit matematiku
interaktivnejSou a putavejSou. To umoznuje prakticky pristup k uéeniu
matematickych pojmov, co moéze byt obzvlast prospesné pre Ziakov, ktori
vyuzivaju kinestetické a vizualne skudsenosti.
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Ako mdze Loti-Bot podporit vyuéovanie s umeleckym thorom?

Tu je niekolko sp6sobov, ako moze takyto robot zlepsit umelecku tvorivost a vzdeldvanie:

Vytvarné umenie:

1. Kreslenie a malovanie:

Kresliace schopnosti robota sa daju vyuzZit na vytvaranie jedinecnych a zloZitych
umeleckych diel. Ziaci mé7u robota naprogramovat tak, aby vytvaral rézne vzory,
styly a konstrukcie. MoZno ho pouzit ako nastroj na vytvaranie digitalneho alebo
robotického umenia.

Ziaci m6Zu experimentovat s réznymi farebnymi kombinaciami
a médii, pricom do vasich diel moézete vloZit LED svetld, ktoré im dodaju vizudlne efekty,

Interaktivne umenie:Svetla robota sa daju naprogramovat na vytvaranie
interaktivnych umeleckych obrazoviek. MézZe napriklad reagovat na zvuk alebo
pohyb, menit vzory alebo farby svetla, ¢im podporuje Studentov vo vytvarani
dynamickych, interaktivnych umeleckych instalacii.

Nastenné malby a velkorozmerné umenie:Robot sa da naprogramovat tak, aby
pomocou motorizovaného pohybu vytvaral velkorozmerné nastenné malby alebo
umelecké diela na stenach alebo platnach a umoznil Studentom spoznat koncept mierky
v umeni.

Kinetické sochy: schopnost robota pohybovat sa a vytvarat umenie sa da vyuzit na
navrhovanie kinetickych soch. Ziaci méZu experimentovat s vytvaranim pohyblivych
umeleckych diel, ktoré obsahuju vizualne aj zvukové prvky.
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5. Spolocné umenie: V spolo¢nom umeleckom projekte mozno pouzit viacero
robotov. M6Zu spolupracovat a vytvarat synchronizované a koordinované
vizualne a zvukové zazitky.

Divadelné umenie:

1. Skladanie hudby a zvuku:Reproduktor robota mozno pouzit na skladanie a
prehravanie hudby. Ziaci méZu naprogramovat robota tak, aby vytvaral
hudobné noty a rytmy, ¢o im umozni experimentovat so zvukovou
kompoziciou a hudobnou tedriou.

2. 2Zvukové efekty: vdivadelnej a filmovej produkcii sa robot mdéze pouzit na
generovanie zvukovych efektov v redlnom ¢ase. Mozno ho naprogramovat
tak, aby produkoval Siroku skdlu zvukov na zlepsSenie Zivych predstaveni
alebo filmov.

3. Tanec a pohyb: motorizovany roboticky pohyb sa dé zaclenit do tanec¢nych
zostav alebo choreografie. Studenti mézu vytvarat predstavenia, ktoré
kombinuju ludsky a roboticky pohyb, ¢im sa do tanecnych a divadelnych
predstaveni pridava jedinec¢ny prvok.

4, Svetelné Sou: svetld robota mozno synchronizovat s hudbou alebo inymi
predstaveniami a vytvarat tak dynamické svetelné Sou. To sa da vyuzit
pocas koncertov, tanecnych vystupeni a inych Zivych podujati.
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5. Rozpravanie pribehov: Robot mo6zZze byt pouzity ako postava alebo
rozpravac v rozpravani pribehov. Jeho schopnost pohybovat sa, vytvarat
zvuk a pouzivat svetld moéze pribehy putavym spdsobom ozivit.

6. Interaktivne divadlo: interaktivne schopnosti robota sa daju vyuzit pri
pohlcujucich a interaktivnych divadelnych zazitkoch, pri ktorych mézu
divaci interakciou s robotom ovplyvnit vysledok predstavenia.

7. Experimentdlne umenie:Kombinacia vizualnych, sluchovych a
motorickych schopnosti robota sa da vyuzit
v experimentalnych a avantgardnych umeleckych formach, ktoré
spochybniuju tradi¢né umelecké hranice.

Zaclenenie takéhoto robota do umeleckého vzdelavania a predstaveni nielenze
dodava umeleckym aktivitam technologicky rozmer, ale zdroven podporuje
tvorivost, experimentovanie a inovacie. Umoznuje Studentom a umelcom
skimat prienik umenia a technoldgie, ¢o vedie k vytvaraniu jedine¢nych a
putavych umeleckych foriem.



