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NAVOD K: HRA - TRIEDENIE ZVIERAT KOD: 542088
Pre 2 — 4 hracov

Obsah:

4 drevené tabul'ky

36 prvkov zobrazujlcich 6 druhov zvierat v 6 roznych farbach

2 kocky

Vvhody vyvoia:

Rozvijajte schopnost’ rozoznavania zvierat a farieb, pohotového a rychleho myslenia, ako aj
jazykovych a matematickych zru¢nosti a skupinovu pracu.

Pocet figurok zvierat v sadach:

Kazda sada obsahuje 6 figlirok zvieratiek. Ak st v hre zapojeni iba 2 hraci, potom pouzite 2, 3
alebo 4 sety. Ak hrajui 3 hraci, pouzite 3, 4 alebo 5 setov. Ak hraju 4 hraci, pouzite 4, 5 alebo 6
setov. Cim menej sad, tym dlhsie hra trva.

Zhoda zvierat:

Pravidla: Kazdy hrac si vezme blok. Kocka so zvieratkami by mala byt umiestnena v strede hracej
plochy. Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek, hodia kockou a potom si vezmu 'ubovol'nu
figiirku zvierata urenej farby a umiestnia ju na prislusSnom mieste na tabulke.

Zhoda farieb:

Pravidla: Kazdy hrac si vezme tabulku. Potrebujete farebnu kocku v strede hracej plochy. Hraci sa
striedaju v poradi smeru hodinovych ruciciek, hra¢ hodi kockou a potom si zoberie 'ubovol'nu
figirku zvierata urcenej farby a umiestni ho na svoju tabulku.

Zhoda zvierat aj farieb:

Pravidla: Kazdy hrac si vezme tabulku. Obe kocky musia byt umiestnené v strede hracieho pola.
Hréci, jeden po druhom, v poradi v smere hodinovych ruciciek, hodia kockou a potom si vezmu
vylosovanu figurku zvierata urCenej farby a umiestnia ju na prisluSnom mieste na ich tabulke.
Napriklad ak hra¢ hodi zelenu farbu a kona, hl'ada zelenu figirku kona a polozi ho na tabul’ku. Ak
uz hra¢ ma zeleného kona alebo iny ucastnik vzal zeleného kona, toto je koniec jeho tahu a d’alSia
osoba hodi kockou. Vyhrava hrac, ktory vyplni svoju tabulku ako prvy.
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Rychly vyber:

Pravidla: Kazdy hrac si vezme tabul’ku. Aj kocky a 36 figurok zvierat umiestnite do stredu hracej
plochy, napriklad na stole. Prvy hra¢ hodi oboma kockami a potom vsetci hraci hl'adaji nakreslena
figurku v prislusnej farbe. Ten, kto ako prvy najde spravnu figirku, umiestni ju na tabul’ku. Ak
dany ucastnik uz taktto figiirku ma na tabul’ke, potom ju poloZi spét’ do stredu stola a osoba po
jeho lavici hadze kockou. Ak dané zviera uz niekto vzal, hra¢ znova hadze kockou, kym jeden z
ucastnikov nema Sancu najst’ nakreslenu figurku. Hra sa hrd, kym nezmiznt vsetky ¢isla zo stredu.
Vitazom je ten, kto ako prvy naplni svoju podlozku.




