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PRVE KODOVANIE CESTY

NAVOD K:

Uvod
Suprava poskytuje zabavné, samoopravné aktivity,
ktoré deti zoznamia s kédovanim.

Vzdelavacie ciele a nadobudnuté zruénosti
 Poznanie, zapamatanie a pouzivanie suvisiacej
slovnej zasoby s orientaciou v priestore: hore, dole,
vpravo a vlavo.

» Umiestiovanie poloziek na mriezku a zmena ich
polohy.

* Popis a mapovanie ciest na zéklade série tipy.

» Nezavislost' a budovanie autonémie prostrednictvom
aplikacie automatické opravy.

Oboznamenie sa s materialom pocas vyucovania
vedeného ucitelom

S hracimi doskami

Dosky, rozdelené do dvoch tém: les a more, by mali
byt umiestnené pod priehladnou mriezkou. Pre kazdu
tému sa pouziva in& orientécia: vertikalna alebo
horizontalna. Pri Cervenych mrieZzkach deti umiestriuju
mriezky vertikalne a pouzivaju Cervené pruhy. V
pripade Zltych - vodorovne a pouzite pruhy rovnake;j
farby. Kazda doska ma 6 ilustracii, ktoré pomahaju
detom zistit, kde su zaciatocné a koncové body cesty,
ktorl musia najst.

S panelmi dloh

Pruhy su znazornené postupnostou smerov, ktoré
mozno nazvat aj algoritmom alebo programom.
Predstavuju cesty, ktoré deti mapuju na mriezke
pomocou blokov. Karty by sa mali Citat' zlava
doprava a uvadzat poradie a pocet policok, ktoré je
potrebné prekrizit na hracej ploche pomocou blokov.
Pruhy zacinaju symbolom na Startovom poli a koncia
otdznikom. Navod je rozdeleny do 2 sérii s 2
aroviiami obtiaznosti: * 1. droven: 6 blokov (2
obrazky a 4 cesty), ktoré sa maji umiestnit' na
vertikalne usporiadanej mriezke. ¢ 2. Groven: 9
blokov (2 alebo 3 obrazky a 6 alebo 7 ciest), ktoré by
mali byt umiestnené na mriezke usporiadanej
vodorovne. Cesty mozno definovat pomocou Sipok
zobrazujucich 4 rézne smery: hore, dole, vpravo a
vlavo. Predtym, ako deti za¢na s cviCenim, musite s
nimi spolupracovat, aby ste pochopili, €o tieto Sipky
znamenaju. Pre pripomenutie: ¢ervené pruhy so 6
polami zodpovedaju zvislej doske, zZIté s 9 polami
vodorovnej doske. Odpovede na otazniky v
poslednom poli st vytlatené na zadnej strane
prazkov. Vdaka tomu mdéZzu deti pracovat Uplne
samostatne.
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S blokmi s cestou

Kazdy blok zodpoveda jednému Stvorcu so Sipkou z

pruzku. V pripade pasikov so 6 poliami bude musiet

dieta usporiadat’ 4 farebné bloky, v pripade péasikov s
9 polami - 6 alebo 7.

S obrazkovymi blokmi

Na zaciatku stoji za to zoznamit' deti s dielikmi:
pomenujte kazdy prvok a poziadajte ich, aby nasli
zodpovedajluce obrazky na doskach.

S doskami, pasikmi a blokmi

Vezmite Cervenu dosku a poloZte ju pod siet.
Vezmite si Cerveny prazok €islo 1. Uvedte UcCel
cvicenia: ,Nacvi¢ime si vytvaranie cesty
vychédzajucej z hubového pola, aby sme zistili, kto
sa skryva pod cielovym bodom. Kazda Sipka na
karte zodpoveda jednému bloku rovnakej farby ako
polozka zobrazena v prvom poli. Podme spolu
vymysliet, ako ich umiestnit na mriezku.“ Jednym z
problémov je, Ze v pasoch su vSetky Sipky na pravej
strane ilustracie a bloky na doske nemusia byt
nevyhnutne na rovhakom mieste, ale aj nad, pod
alebo dolava, v zavislosti od smeru, ktory ukazuju
Sipky. Deti striedavo vyplnajua mriezku blokmi; potom
vysvetlia, akym spdsobom sa rozhodli to urobit.
Napriklad: ,Na obrazok hribu som umiestnil zeleny
hrib, potom som tam umiestnil blok, pretoze Sipka
ukazuje doprava, dal som tam dalSi blok a dalSi a
dal§i a na posledné policko som umiestnil zelenu
sovu .“ Ked vSetky deti dokoncia svoje vysvetlenia,
otocCte karty a skontrolujte vysledok. Deti sa tak
naucia, ze si U€inky svojej prace mo6zu sami overit.

Cvi€enia

Ak chcete pouzit materialy pri praci vo dvojiciach,
vezmite si jednu dosku pre kazdu tému (les a more).
Darujte detom pruzky z rovnakej série

« Dajte detom po jednej sietke, doske, pasiku a
blokoch.

Rozpravanie obrazkov na tabuli.

« Opytajte sa deti, €o budu robit, alebo im pripomerite
ciel, aby ste sa uistili, Ze vSetci pochopili, €o treba
urobit.

« Potom ich nechajte, aby Ulohu urobili sami.

« Po dokonceni cvicenia deti pruzky pre kontrolu
otoCia.

Po absolvovani aktivity si deti mézu siete vymenit.
Takto m6Zu porovnavat vysledky a diskutovat o nich,
najma ked' nesuhlasia. UCitel im méze pomdct
pochopit jeden druhého a vyrieSit problémové situacie.
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