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NAVOD K: UPRACEME LES — EKOLOGICKA HRA KOD: 200148

Hra pre 2 az 4 hracov.

Upraceme les je skupinova edukacna hra rozvijajica povedomie o ochrane zivotného prostredia a
predovsetkym o spravnom triedeni odpadu.

Edukac¢né ciele a rozvoj kompetencii

Identifikacia a spravne triedenie odpadu

ZvySenie povedomia deti o nutnosti ochrany Zivotného prostredia
Zoznamenie s pravidlami a ich akceptacia

Skupinova spolupraca

Ako hrame

Skupina spolupracuje a spolo¢ne, pomocou pinzety zbiera odpadky pohadzané v lese — skor ako
zacne priat’. Ak sa skupine ulohu podari splnit’, vSetci vyhravaji. Ak nie, vSetci prehravaju.

Zoznamenie s hrou
Ukézte detom cely obsah krabice a nechajte im ¢as na zoznamenie s jednotlivymi prvkami.
Hracia podlozka

Ukazte detom dve cCasti hracej podlozky: les, v ktorom budi rozmiestnené obrazky smeti a
ukazovatel’ pocasia umiestneny na pravom okraji hernej plochy. Na zac¢iatku hry umiestnime
herného panacika na policko so slnieCkom.

Obrazky smeti

Prezrite si symboly nakreslené na karti¢kach. Ponechajte detom priestor na zozndmenie so
vSetkymi obrazkami tak, aby ich boli schopné v priebehu hry 'ahko identifikovat. Smeti su
rozdelené do Styroch roznych kategorii. Tabul'ku ngjdete v origindlnom navode na stranach 4, 6, 8,
10, 12, 14 a 16. Poziadajte deti o rozdelenie smeti do Styroch skupin a nasledné zdovodnenie kl'aca
pre triedenie.

Odpadkové kose

Identifikujte symboly na kazdej z kariet zobrazujtcich odpadkovy kos a deti poziadajte o priradenie
odpadov k jednotlivym koSom.
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Pinzeta

Ukazte pinzetu detom a ponechajte im ¢as na zoznamenie sa s ich obsluhou. Pomocou pinzety budu
deti zbierat’ v lese obrazky smeti.

Hracia kocka

Ukazte detom symboly na vsetkych 6 bokoch hracej kocky. Kocka urcuje aktivitu. Pokial’ padne
symbol odpadu (plechovka, rozbita fl'asa, papier alebo plastovy obal), hra¢ pomocou pinzety
zdvihne prislusny obrazok a umiestni ho v spravnom odpadkovom kosi.

Pokial’ padne slniecko, posuvame panacika na ukazovateli pocasia, o jedno policko dozadu.
Pokial’ padne mrécik, postivame pandcika na ukazovateli pocasia, o jedno policko vpred.

Po dokladnom zozndmeni s obsahom krabice, deti zozndmime s pravidlami hry. Deti pracuju v
skupine. Vyhrava alebo prehrava celé skupina. ,,VSetci vyhrame, ak sa nam podari upratat’ vSetok
odpad skor, ako zacne prsat™. Poziadajte deti o zopakovanie pravidiel, tymto sa presvedcite, ¢i st
im skuto¢ne jasné.

Pravidla

Rozlozte hraciu podloZku a deti poZiadajte o rozmiestnenie obrazkov smeti v lese (obrazky smerom
nahor). Umiestnite karty-odpadkové kose v rade, vedl'a jedného z okrajov hracej plochy. Panéacika
umiestnite na policku so slnieCkom.

3 ¢c

,Les je plny smeti, a preto je nebezpecny. Musime les upratat’ skor, ako zacne prsat’.* Prvy hrac
hodi kockou, prezrie si symbol a vykondva tlohu. Pokial’ uz v lese nie je ziaden obrazok s
vyzrebovanym odpadom, hra¢ v danom kole nejde.



