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NAVOD K: OBRAZKOVE KARTY A ZVUKY ZVIERAT KOD: 200183
Obsah - Les 35. Zvierata lesa
* 30 kariet vel'kych 16. Sova 36. Zvuky z lesa
zvieratiek )
17. Kukucka 37. Zvierata zo savany
* 30 kariet malych
C 18. Jelen 38. Zvuky savany
zvieratiek
« Disk so zvukmi zvierat — 19. Medved 39. Zvuky zvierat z mora
65,497 20. V1k 40. Zvuky mora
- Zvierata z farmy — Savana 41. Desat’ roznych
zvieratiek mimo poradia
1. Prasa 71. Lev
42. Desat’ roznych
2. Koza 22. Hroch . . . Y .
zvieratiek mimo poradia
3. Pes
L 43. Desat’ roznych
4. Macka 24. Had zvieratiek mimo poradia
5. Sliepka a kohut 25 Krokodil 44. Desat’ roznych
5 zvieratiek mimo poradia
6. Kacica 26. Opica (3impanz)
7. Hus - More
8. Moriak 27 Delfin
9. Korytnacka 28. Velryba
- Zvierata na vidieka 29 Tulett
10. Vcela 30). Cajka
11. Zaba 31. Vietky zvieraté z farmy
12. Kon 32. Zvuky z farmy
13. Krava 33. Zvierata na vidieku

14. Ovce 34. Zvuky zvierat na

15. Somdr vidieku
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Vstup

Karti¢ky a zvuky zvierat je zbierka 30 fotografii (malych a vel’kych), ktoré v kombinacii s CD
slizia na uCenie a zaznamendvanie nazvov zvierat z roznych prostredi a zvukov, v ktorych ziju.
Pomocou tejto sady si deti nielen roz§iruji slovna zasobu, ale naucia sa ich triedit’ a kategorizovat,
¢o je nevyhnutné pre rozvoj jazykovych zrucnosti.

Ucenie

* Ucenie sa hrou

Zalozenie aktivity na hre pre precvi¢ovanie zrucnosti komunikacie.
* Ucenie sa rieSenim problémov

Niektoré z aktivit nutia deti vyhl'adavat’ informacie (hadanky, klasifikacia), diskusia a navrhovanie
rieSenia.

* Ucenie prostrednictvom praktickych cviceni

Stprava bola navrhnuté tak, aby sa dala pouzit’ pre rozne druhy ¢innosti (vizualne a sluchové),
ktoré mozno opakovat’ za icelom upevnenia ziskanych vedomosti.

* Ucenie prostrednictvom opakovania a zapamaitania si

Sada umoznuje aj pravidelné vyucCovanie, vykonavat’ cvienia so slovnou zasobou mimo jeho
Standardného kontextu, ¢o uprednostituje zachovanie a zapamétanie si slov.

Ciele a priebeh ¢innosti

Krok 1 — Oboznamte sa s karticCkami

Ukézte detom karticky s obrazkami a poziadajte ich, aby pomenovali zvierata, ktoré vidia. Deti
maju za tlohu ucit’ sa pomenovat’ a popisat’ zvierata.

« Ucitel’ vyberie Sest’ kariet s obrazkami najobl'ibenejSich zvierat: pes, macka, krava, prasa, ovca,
sliepka. Potom dava jednu kartu zodpovedajticu fotografiam kazdému dietat’a zo skupiny (12
ziakov). Ostatné karty zobrazuju zvieratd, ako su: kacica, slon, kon, vlk, lev a krokodil. Ziaci sa
pozeraju ¢o predstavuje ich karta bez toho, aby ju ukézali ostatnym.

« Utitel vyberie velkil obrazkovi kartu a ukaze ju ziakom. Ziak, ktory ma karti¢ku so zvieratkom
zodpovedajucim tomu na fotografii, d4 ho ucitelovi a potom povie meno zvierat’a.

* Ked’ st rozpoznané a pomenované zvierata z prvych Siestich kariet, ucitel’ poziada kazdého z
ostatnych ziakov, aby pomenovali druht skupinu zvierat.
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Potom ucitel’ ukaze velkl kartu s vhodnou fotografiou. Ak Ziak nevie zvieratko zo svojej karty,
ukaze ho ostatnym ziakom.

* Pokracujte so zostavajicimi kartami zvierat (napr. koza, v¢ela, zaba, medved’, lev, had, opica,
velryba, hroch, somar, delfin, ¢ajka).

Krok 2 — Rozpoznanie vydavanych zvukov zvierat

Ciel: Naucit’ sa mena zvierat, zvuky, ktoré vydavajt, prirad’ovanie zvuku k zvieratu a pomenovanie
zvukov a slovnej zasoby

« Ucitel’ vyberie fotografie zvieratiek, ktoré uz deti maju vediet. Potom poziada ziakov, aby vydali
taky zvuk, ktoré vydava dané zviera a hovori, aké sloveso suvisi s danym zvukom.

» Ucitel’ zavesi obrazky hospodarskych zvierat na tabul'u a postupne prehrava zvuky, ktoré
vydavaji. Ulohou Ziakov je pomenovat’ zviera, ktoré vydava zvuk. Ugitel predstavi defom slovesa
suvisiace so zvukmi, ktoré eSte nepoznaju.

* Cvi¢enie by malo pokracovat’ so zvySnymi skupinami zvierat.
Krok 3 — Zapamitanie zvukov a ich prirad’ovanie k danému zvierat'u

Ciel’: Upevnit nadobudnuté vedomosti zovSeobeciiovanim slovnej zasoby spojené s ndzvami zvierat
a zvukmi, ktoré vydavaju.

Jeden zvuk, jeden obraz

» Ucitel’ rozda ziakom malé karticky so zvieratkami, ktoré si na nahravke ¢.41. Vel'ké karty zaveste
na tabul'u. Potom ucitel’ prehra nahravku z CD. Ked’ diet’a rozozna zvuk priradeny zvieratu od jeho
karty, ide k tabuli a zavesi mala kartu vedl'a velke;.

» Ucitel’ prehra nahravky 41 az 44 a postupne sa pyta deti, aké zvuky poculi. Pocet zvukov
prehranych naraz, aj 4, prispdsobte poctu Ziakov. Pocty prehranych zvukov naraz by sa mali
postupne zvySovat.

Chyba fotografia

« Ucitel zavesi na tabul'u obrazky z danej skupiny zvierat, okrem jednej fotky. Potom prehra
prislunt nahravku. Ulohou deti je uhadnut,, ktoré zvieratko chyba na zéklade zvukov, ktoré pocuji.

Krok 4 — Kategorizacia
Ciele:
— Deti sa ucia vlastnosti zvierat a prostredia, v ktorom Ziju.

— PrecviCovanie kategorizacie a klasifikacie opisom zvierat v prostredi, v ktorom ziju.
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Zivotné prostredie

* Ucitel’ vylozi karty na stol. Potom prehra nahravku so zvieratkami z farmy a poziada deti, aby
rozoznali zvuky a/alebo zvieratd, ktoré ich vydavaju. Deti si musia vybrat’ kartu so zvieratom, ktoré
poculi na nahravke.

» Ucitel’ polozi na st6] dve dosky s krajinou (m6zu plagaty, fotografie alebo ilustracie). Kazda z
tabil’ ma reprezentovat iné prostredie, napriklad vidiek a more. Potom sa pyta deti na identifikaciu
zvierat, ktoré Ziju v danom prostredi.

« Ulohou u¢itel’a je povzbudit’ deti, aby povedali, ktoré iné zvieratd, okrem tych na karti¢kéach, Ziju
na vidieku.

* Pokracujte v cviceni so zostavajicimi nahravkami.
HADANKA

« Diet’a si vyberie kartu zvieratka bez toho, aby ju ukazalo ostatnym. Co je to za zviera? Ulohou
dietata je opisat’ zvieratko poskytnutim aspon 3 informacii (napr: nohy, kridla, produkuje med).
Ulohu maju ostatné deti, na zaklade uvedenych informacii uhadnite, o aké zviera ide.

« Ucitel’ zavesi karty vel’kych zvierat na tabul'u a umiestni malé obrazky na stole stranou nadol. Deti
sa striedavo priblizuji k hromade malych karti¢iek a vyberaju jednu bez toho, aby skupine ukazali
fotografiu. Ostatné deti maju za tlohu klast’ otdzky na bodovanie. Priklad: Ma vas$ maznacik nohy?
Ak odpoved’ je "ano", odstraiite karty z tabule: zvierata bez noh. Deti kladu otazky, az kym na
tabuli nezostane jedna karta zodpovedajica zvieratu na malej karte.

Krok 5 — ZovSeobecnenie

Ciel’: Po vykonani cviceni v predchadzajucich etapach moze material ucitel’ pouzit’ na prezentaciu
niekol’kych cvikov alebo hry na zovSeobecnenie rozsireného zdroja slovnej zasoby, trénovanie
pamiiti, schopnosti kategorizacie a ziskané vedomosti vyuzit’ v rdznych zru¢nostiach komunikacie.

Pamit’ 1

» Ucitel’ vylozi karty z roznych sérii na stol alebo ich zavesi. Potom poZiada deti, aby si ich pozorne
prezreli a pamdtali si, o videli. Potom ich vSetky oto¢i a opyta sa deti, aké zvieratk4 prave videli.

Pocet kariet pouZzitych v hre by mal byt’ prispésobeny vedomostiam a zru¢nostiam deti. Hru je
mozné zacat’ s 3 alebo 4 kartami a postupne zvysit’ ich pocet.
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« Ucitel’ zavesi karty na tabul’'u. Potom o to poziada deti

Pozorne si prezri karty a zakryjt si o¢i. Ked’ sa deti nepozeraj, ucitel’ zmeni poradie alebo
usporiadanie kariet. Uloha je najst’ kartu alebo karty, ktoré zmenili polohu a pomenovat’ zviera na
nich.

Spomienky 2

« Velké a malé karty by mali byt vyloZené na stdl obrazkom dolu. Ulohou deti je najst’ dvojice,
pomenovat’ zvieratko a zvuk.

Zvieratd z jedného prostredia — hra

» Ucitel’ vylozi na st6l malé karti¢ky s obrazkami a rozdeli deti do dvoch skupin po dvoch 'ud’och.
Kazda skupina dostane jednu velku karticku s obrdzkom zvierata patriaceho do daného prostredia.
Napriklad, jedna dvojica hra¢ov dostane velkt kartu s obrazkom kravy, a druh4 dvojica hracov
dostane kartu s obrazkom delfina. Obe dvojice maju nakreslit’ malé karti¢ky s obrazkami zvierat
podl’a toho, kde zvierata ziju. Ked’ deti uz vytiahli vSetky karticky, ucitel’ skontroluje spravnost’
karticiek, ndjde problém a pyta sa, ako ho vyriesit.

« Pocas dal$ej fazy hry uéitel’ pridava karty so zvieratami alebo predmety, ktoré mozu dopinat’ dant
skupinu zvierat. Ulohou deti je zaradit’ ich do svojich skupin. StarSie deti vedia pomenovat’
zvieratkd, ku ktorym by mohli patrit, ale medzi kartami v sade nie st ziadne ich obrazky.



