Preskumajte a spoznajte rézne krajiny,
kontinenty a oceany sveta
naprogramovanim Loti-Bota na cestovanie
po svete!
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ZRUCNOSTI A VZDELAVANIE ZDROJE
* Navrhuijte, piste a ladte programov. + Loti-Bot a aplikacia
¢ Porozumte tomu, €o su algoritmy a ako funguju. * Mapa sveta
¢ Pracujte s rbznymi formami vstupnych a » Karty s vlajkami krajin z celého sveta

vystupnych udajov.

+ Odhaduijte, merajte a zaznamenavaijte dizky.

e Pouzivajte mapy sveta na
pomenovanie a lokalizaciu krajin,
kontinentov a oceanov.

. J J

(UVOD h

Zhriite predchadzajuce ucivo s robotom Loti vratane toho, ako naprogramovat Lotiho v aplikacii pomocou jedného
z blokovych prostredi (v zavislosti od predchadzajiceho uciva Ziakov). Ako rychlu pripomienku vytvorte viastné klucové
tipy pre triedu, ktoré si treba zapamatat pri pouzivani Loti-Bot. Vysvetlite, Ze dnes pomézeme vziat' Loti-Bota na
jeho prvu dovolenku okolo sveta! Prezentujte velki mapu sveta a pozorne si prezrite krajiny, ktoré mézu Ziaci s
\_Loti-Botom navstivit na zaklade vybranych kartiCiek s vlajkami. 2
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Ziaci budi musiet naprogramovat’ Loti-Bota na mape sveta, aby sa dostali do réznych destinacii. Zaé&nite vyberom
dvoch (alebo viacerych) kariet s vlajkami a lokalizaciou krajin. Pomocou réznych blokovych prostredi v aplikacii
naplanujte a naprogramujte Lotiho na cestu z jedného miesta na druhé. Ziaci budu musiet merat vzdialenosti a zakruty,
aby navrhli spravny algoritmus na pouzitie v aplikacii Loti.

Skontrolujte trasu, a ak to nie je spravne, mdézu ziaci ladit svoj program? Mbzete tiez pouzit funkciu pera Loti-Bot na
nakreslenie trasy na mapu. Ak chcete rozsirit' uivo, mdzete k cvi€eniu pridat’ dalSiu Ulohu réznymi spdsobmi, napr:
» Poziadajte Ziakov, aby naprogramovali LED svetla Loti tak, aby pri prekraCovani hranice menili farbu
podrla viajky.
» Mobze Loti-Bot navstivit krajinu, ktora je dalej alebo mozno blizSie?
e Zohladnite zakazané zény, aby sa Loti musel vyhnat niektorym ocednom alebo krajinam na trase, ¢o
stazuje planovanie cesty.
* Mobzete dokonca zaviest vedu o kompasovych bodoch na opis cesty Loti-Bota!

DISKUSIA A ZAVERY

Zopakuijte si kf'uCoveé tipy, o ktorych sa hovorilo na zaciatku lekcie:
o Stéle suhlasime s tymito zasadami programovania Loti-Bot?
e Je nieco, ¢o by ste zmenili?
» Je nieCo, €o by ste este pridali do zoznamu?
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