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NAVOD K: MATEMATICKA SADA — CiSLA A VELKOSTI KOD: 500260
vek: od 5 rokov
Aktivita 1 -Kto som?

Material: tabul’ka s ¢islami 1-120 a bloky

* Najprv zakryte ¢isla na tabuli tak, Ze na fiu polozite bloky a potom povedzte, ktoré ¢isla chybaju.
* Aby ste skontrolovali, ¢i je dana odpoved’ spravna, musite urobit’ iba jedno - posuite kladku.

Aktivita 2 — Porovnavanie (pre 2 hracov)

Material: tabul’ka s ¢islami 1-120, zetony, pali¢ky, kocky

* Hraci si delia Zetony, striedaji sa v hadzani kociek a umiestiiovani svojich Zetonov na vyzrebované Cislo.
* Hrag, ktory hodi vyssie ¢islo na kocke, si méze vziat’ palicku.

* Vyhrava ten, kto ma viac pali¢iek.

Pokrocila Groven

Ak st 3 zetdny jedného z hracov usporiadané v riadku, stlpci alebo diagonélne, potom mdze vziat’ palicku
predstavujicu hodnotu 3. Vyhrava ten, kto vlastni reprezentacnu palicku v hodnote 10.

Aktivita 3 — Farebné schody
Material: palickye
* Deti by sa mali oboznamit’ s palickami (farby a hodnoty, ktoré palicky predstavuju).

« Ulohou deti je zoradit’ palicky od najdlhiej po najkrat$iu a nasledne ich spoéitat.
* Nasledne vyskladajte palicky po 10 kusov a pokuste sa najst’ v§etky mozné kombinécie.

Aktivita 4 — Kuzelné pali¢ky
Material: palicky, vlacik 5 kusov. — ¢iselny rad
* Najprv vyberte Cislo na ¢iselnej osi od 1 do 100 a potom poukladajte palicky rovnakej farby na os k vybranému

¢islu.
* Dieta moze skusit’ nahradit’ naaranzované palicky paliC¢kami s réznymi hodnotami.

Aktivita 5 — Stavba veze

Materialy: palicky

* Najprv si pripravte fotografie zndmych budov.
« Ulohou dietata je zariadit’ a znovu vytvorit budovu pomocou pali¢ky.

Aktivita 6 — Ahoj tiefi!
Material: palicky

Palicky by mali byt’ usporiadané v akejkol'vek $trukture a potom nastavené
na slne¢nom mieste. Pozorujte, ako sa meni poloha a jej tien.
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Aktivita 7 — Tabulka
Material: palicky, karton alebo papier (nie je sicast'ou balenia)

Deti st poziadané, aby sa pozreli na stolicky a stoly a premysTali, pre¢o nie st krivé. Za pomoci pali¢iek deti
usporiadaju nohy stola a poloZzia na ne papier alebo karton ako dosku stola.

Aktivita 8 — Symetria
Material: palicky

Ulohou deti je pozorovat symetriu, ktora nastava okolo nich (napr. o, usi, kvety atd’.). Potom je tloha deti
usporiadat’ symetricky obrazok z paliciek.

Aktivita 9 — Mozaika
Material: palicky

Na dokoncenie tejto aktivity budete potrebovat’ fotografie mozaik. Najprv uitel’ s det'mi diskutuje o mozaikach,
ich farbe, symetrii, vzoroch atd’. U¢itel' povzbudzuje deti, aby si vytvorili vlastné mozaiky pomocou paliciek.

Aktivita 10 — Zahady vreca
Material: Palicky, nepriehl'adné vrecko (nie je sucastou balenia)

Pali¢ky by mali byt vlozené do vrecka. Ulohou diet'at’a je vytahovanie pali¢iek jednu po druhej a ich nasledné
usporiadanie od najkrat$ej po najdlhsiu.

Aktivita 11 — Vlak

Material: vlak 5 kusov — ¢iselny rad, vlaky s miestnou hodnotou, kocky, palicky

Najprv hodite kockou a najdete zodpovedajuci pocet vlakov s hodnotou sedadla. Potom dieta zoradi
prislusny pocet paliciek vo vlaku — ¢iselny rad. Po poloZeni poslednej palicky, diet’a spocita, kol'’ko pali¢iek
pouzilo.

Aktivita 12 — Hady a rebriky (pre 2 a viac hragov)

Material: doska s hadmi a rebrikmi, pali¢ky, kocky (s jednym ¢islom)

* Hraci si vyberaju palicky, ktoré budu sluzit’ ako pesiaci. Potom striedavo hadzu kockou a hybu palickami
pozdlz dosky od tplného spodku (zaciatok) az po uplny vrchol (koniec).

* Ak hrac stoji na poli s rebrikom, mdze potom vyliezt’ na vysSiu uroven. Ak hrac stoji na ihrisku

s hadom, musi ist’ na niZ§iu Groven.
* Osoba, ktora ako prva dobehne do ciela, teda do pola s ¢islom 100, vyhrava.

Aktivita 13 — Peter (pre 2-4 hracov)

Material: hracie karty

* Vybrana osoba vezme kartu s Petrom z balicka a zamieSa zvysné karty a rozda ich vSetkym ucastnikom hry.
Moéze sa to stat’, Ze niektori hrac¢i budu mat’ viac kariet.
* Hraci sa pozrt na svoje karty a odlozia svoje pary.
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* Kazdy hra¢ sa pocas svojho tahu otoci tvarou k osobe na l'avej strane, drzte karty licom nadol.

Osoba nal’avo si musi vytiahnut’ ndhodnu kartu, bez toho, aby ste sa pozerali alebo ukazovali inym l'ud’om, ¢o je
na nej zobrazené. Po vybere karty si osoba skontroluje, ¢i je jej karta vhodna na vytvorenie paru. Ak ano, tak si
tento par odlozi. Ak nie, prida si kartu do zbierky a otoci sa k osobe po svojej 'avej strane.

* Hraci pokracuju v hre tahanim a odkladanim kariet, ktoré maju par, kym nebude mozné vytvorit' d’alsie pary.
Osoba, ktorej zostala karta, ktora sa nezhoduje so Ziadnou inou, sa stava Petrom a prehrava.

Aktivita 14 — Clock Solitaire (pre 1 osobu alebo pre par)

Material: hracie karty

* Polozte 13 kariet na lavicu, 12 do kruhu (ako hodiny) a jednu polozte do stredu kruhu. Potom na vytvoreny
kruh kariet, polozte zvysné karty a rozdavajte ich jednu po druhej. Po kazdom usporiadani kariet do kruhu
musite pridat’ kartu do stredu. Po rozdani vSetkych kariet by mali byt’ v kazdej kdpke 4 karty.

* Zacnite tym, ze zoberiete jednu z kariet v strede a pozriete sa na jej ¢islo.

* Potom je potrebné kartu umiestnit’ na prislusné miesto na ,,hodinach. Ak hrac taha 0, karta zostane v strede.

« Dal3im krokom je tahanie karty z kopky, v ktorej bola umiestnena posledna karta.

* Aktivita by mala pokracovat’ dovtedy, kym sa nepouzije posledna karta (hra skoncila, ked’ sa pouZije posledna
karta - 0).

« Ciel'om je, aby VSETKY karty boli na konci licom nahor (o&islované). Hra¢ vtedy uvidi, kol’ko neodhalenych
kariet ho delilo od vyhry.

Aktivita 15 — Irish Snap

Material: hracie karty

+ Karty by mali byt’ rozdané vSetkym ucastnikom licom nadol. Po rozdani kariet sa mdze stat, Ze ucastnici
nebudu mat’ rovnaky pocet kariet.

* Hraci striedavo kladu jednu kartu do stredu lavicky a vyslovuji hodnoty kariet: prvy hra¢ povie jedna, druhy
hra¢ povie dva atd’. Ak ukazuje zobrazena karta Cislo, ktoré povedal hra¢, potom vsetci hraci o najrychlejsie
musia polozit’ ruku na kdpku kariet. Ta osoba, ktora ako posledna polozila ruku na karty, berie hromadku. Hra
pokracuje. Posledny hra¢, ktory ma este karty, prehrava.

Aktivita 16 — Ryby
Material: hracie karty

» Kazdy hra¢ dostane 5 kariet. Zostavajuce karty st umiestnené v strede lavice.

* Zacina hrac sediaci nal’avo od osoby, ktora rozdala karty. Hru za¢inate oslovenim osoby po vasej l'avej strane a
otazkou, ¢i ma danu kartu v zbierke. Opytate sa na konkrétnu kartu. Hra¢ za¢ne otazkou: Mate kartu s...?

* Ak ju ma hrag, ktory bol poziadany o kartu vo svojej zbierke, musi ju dat’ hracovi, ktory si ju vyziadal,
nasledne hra¢ s parom polozi otazku znova. Ak ju vSak hrac, ktory bol poziadany o kartu, nema vo svojej
zbierke, odpoveda na tto otazku vetou Chod’ na ryby! vtedy si hra¢, ktory sa pytal, musi vziat’ d’alsiu kartu z
kopky.

* Ak sa karta vytiahnuta z kdpky zhoduje s jednou z jeho kariet, takyto par by mal byt’ poloZzeny na stol.

* Ciel'om hry je usporiadat’ vSetky karty do dvojic na lavicke.

Aktivita 17 — Vidim ta
Material: hracie karty, palicky

* Najprv si vytiahnite nahodnt hraciu kartu.
* Potom pouzite palicky na opétovné vytvorenie viditel'ného vzoru na karte a spocitajte ich.
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« Nakoniec najdite jednu pali¢ku zodpovedajucu dizke pali¢iek, z ktorych bol vzor vytvoreny, a umiestnite ho
vedla predtym pouzivanej palicky.

Aktivita 18 — Pamitajte

Material: hracie karty

« Karty by sa mali zamie3at’ a potom umiestnit’ licom nadol do riadkov a stipcov.

* Hraci striedavo odhal’'uji dve karty tak, aby kazdy z ucastnikov ich videl. Ak karty tvoria par,
potom si ich hra¢ moze nechat’. Ak sa karty nezhoduju, hrac ich otoci a na rade je d’alSia osoba.

* Hra kon¢i, ked’ sa najdu vSetky dvojice. Vyhrava osoba, ktora ma najviac parov.

Aktivita 19 — Tajomstvo Cisel

Material: kocky, vlaciky, palicky

Hraci sa v hadzani kockou striedaju. Po hode kockou je Glohou hraca najst’ spravne vlaky s hodnotou
miesta zodpovedajiice hodenym ¢islam a nasledné porovnanie. Osoba, ktora hodi vyssie ¢islo, zbiera
zodpovedajuce palicky.

Aktivita 20 — Mix farieb

Material: palicky

* Deti si vyberu ndhodné Cislo a usporiadaju palicky, tak aby sa rovnali zvolenému ¢islu.
* Povzbudzujte deti, aby vytvarali rozne kombinacie.

Aktivita 21 — Meranie
Material: palicky

Na aktivitu budete potrebovat’ nahodnt obrazkovi knihu. Na obrazky z knihy umiestnite pali¢ky zodpovedajiuce
dlzke obrazkov a potom porovnajte ich dlzky.

Aktivita 22 — Stvorce
Material: palicky

* Na aktivitu pouzite 4 pali¢ky v hodnote 10 a vytvorte z nich $tvorec. Potom pouzite zvy$né palicky na
dokoncenie stredu vysledného Stvorca.

* 4 palicky s hodnotou 10 by mali byt usporiadané v tvare kriza, umiestnenie pali¢ku s hodnotou 1 v samom
strede kriza. Skuste s palickami vytvorit’ rozne varianty vzorov.

Aktivita 23 — Vlak 2

Material: vlacik — ¢iselny rad, palicky

* Kazdy hra¢ dostane sadu pali¢iek v 10 velkostiach.
* Deti si vyberu ¢islo od 11 do 55.

* Hraci striedavo kladu svoje palicky na ¢iselnt os. Vyhrava ten, kto umiestni svoju palicku na ¢iselnti os a
dosiahne predtym zvolené ¢islo.
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Aktivita 24 — Card Bingo (hra pre 2-4 hragov)
Material: hracie karty (Cisla 1 az 9)
» Kazdy hra¢ vytvori dosku binga s 9 kartami, 3 x 3. Karty by mali byt usporiadané¢ mimo poradia.

* Hraci sa vo volani ¢isla striedaju. Ak ma hrac svoju kartu s danym ¢islom na doske, oto¢i ju ¢islicou nadol.
 Vyhrava ten, kto otoc¢i 3 karty v rade alebo stlpci alebo diagonalne, alebo podl'a pravidiel klasického binga.

Aktivita 25 — Kuzelné farby
Material: palicky

» Umiestnite palicky do tvaru daného cisla.
* Ulohou diet’ata je najst’ vSetky mozné kombinécie.

Po vyrieseni zodpovedajte otazky:

(1) Kol’ko paliciek bolo pouzitych?

(2) Ak mozete pouzit’ iba 2 farby paliciek, kol'ko pali¢iek a aka farbu pouzijes?
(3) Korko stvorcov paliciek pouZijete?



