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HRA TANGRAM

NAVOD K:

Pre 2-4 hracov
Vek: od 7 rokov

Obsah:

« 80 plastovych tvarov v 4 farbach: 32 velkych
trojuholnikov, 32 malych trojuholnikov, 16 Stvorcov
* 4 dosky z hrubého karténu

* podstavec na skladanie prvkov

* kocka

* presypacie hodiny

Ciel' hry:

Budte prvy, kto doplni svoju podlozku o tvary.

Priprava na hru:

- Kazdy hrac dostane dosku.

- Zoradte tvary podla tvaru a velkosti.

- ZamieSajte kusky do jedného tvaru a velkosti tak,
aby farby boli zmieSané.

- Umiestnite prvky na zakladnu (tak, aby boli malé a

velké trojuholniky v dvoch stipcoch).

Hra pre 2 hra€ov, pouzite tvary:

- 16 malych trojuholnikov, 4 z kazdej farby
- 16 velkych trojuholnikov, 4 z kaZzdej farby
- 8 Stvorcov, 2 z kazdej farby

Hra pre 3 hracov, pouzite tvary:

- 24 malych trojuholnikov, 4 z kazdej farby
- 24 velkych trojuholnikov, 4 z kazdej farby
- 12 Stvorcov, 2 z kazdej farby

Ako hrat?

1. Hodte kockou a zo zakladne vyberte tvar,
ktory ukazuje:

- velky trojuholnik - maly trojuholnik - Stvorec
- ruka - znamena, ze musite prevziat tvar od
iného hraca. Mézete vziat len tvar, ktory sa
dotyka Zltej Ciary na doske. MOzete tiez vziat
tvar, ktory iny hrac eSte neumiestnil na hraciu
plochu. Ak ani jeden hra€ nema tvary, ktoré by
ste mohli vziat, zoberte lubovolny tvar zo
zékladne.

2. PoloZte tvar na dosku.

- tvar musi pasovat k fialovym €iaram (mdze
tiez prekryt niektoré Ciary, ak je vacsi, ale
vSetky jeho okraje musia licovat' s Ciarami).

- tvary nemdZzu vycnievat za dosku.

- tvary rovnakej farby sa mézu dotykat iba
rohovkami, nie stranami.
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Vyhrava hrac, ktory ako prvy napini svoju dosku
farebnymi tvarmi.

Strategické tipy:

- ak nemoézete umiestnit tvar na dosku, odlozte
ho. PoCas neskorSieho tahu mdzete namiesto
kreslenia iného tvaru urobit dalSi pokus.

- ak nakreslite tvar, ktory uz nie je na podlozke,
prehravate.

Preskupenie dosky?

Namiesto hadzania kockami mdézete zmenit
usporiadanie rozlozenia na hracej ploche. Mate
na to 30 sekund. Ak Cas vyprsi, musite prestat
pohybovat tvarmi a za€at’ sa znova pohybovat v
dalSom kole.

Stred dosky, d'alej od okrajov.

« Umiestnite kisky réznych farieb okolo dosky
ulahcite umiestnenie posledného prvku.

« Malé trojuholniky bude najjednoduchSie
umiestnit' na dosku.

« Na konci hry ich odoberte svojim protivnikom.
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