zruénosti v oblasti programovania a
kédovania a zaroven sa ucit’ o tvaroch,
priestore a merani.

Pomocou Loti-Bota mozete skiumat’ a rozvijat’ '
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ZRUCNOSTI A VZDELAVANIE ZDROJE

* Rovijajte programatorské zru¢nosti.

. ; e Loti-B likaci
* Navrhujte, piste a ladte jednoduché oti-Bot a aplikacia

programy. ¢ Tvarova podloZka Bee-Bot
* Pouzivajte sekvencie a ¢ Pera
opakovania v programoch. » Velky papier na kreslenie pre Loti-Bot
 Identifikujte, opis a porovnavajte vlastnosti * Pravitka alebo excentre
2D tvarov. * Rézne 2D tvary (pravidelné aj nepravidelné)
\.__*_Rozvijajte zru€nosti kritického myslenia. J J
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Loti-Bot pomoZze Ziakom rozsirit' si vedomosti o tvaroch. Ak ho Ziaci doteraz nepoznali, predstavte im Loti-Bota a aplikaciu Loti,

a pokial uz s Loti pracovali, venujte nejaky ¢as zhrnutiu jednotlivych funkcii, pri€om sa zamerajte na tie, ktoré sa budu pouzivat

dnes, napriklad mechanizmus pera a kreslenie. Overte si svoje vedomosti a porozumenie ziakov vlastnostiam

dvojrozmernych tvarov (pouzité tvary mézete prispdsobit na zaklade predchadzajuceho vzdelania Ziakov). MoZete sa

venovat pravidelnym a nepravidelnym tvarom a skimat rézne vlastnosti vratane stran a uhlov v ramci tvaru.
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" AKTIVITY )

¢ Pomocou tvarovej podlozky (idedlna je tvarova podlozka Bee-Bot) poziadajte Ziakov, aby sa navzajom vyzvali, aby
naprogramovali Loti-Bota na cestovanie medzi tvarmi na zaklade ich vlastnosti. Dokazete napriklad prinutit Lotiho
cestovat z tvaru s tromi stranami do tvaru so Styrmi pravymi uhlami? Deti musia vyuZzit svoje odhadovacie alebo
meracie schopnosti na vypocet vzdialenosti a naplanovanie trasy.

¢ Povzbudte Ziakov, aby si najprv vybrali dvojrozmerny tvar z ponuky tvarov a potom naprogramovali Loti-Bota tak,
aby tento tvar nakreslil pomocou nastavitefného mechanizmu pera. Je napriklad mozné nakreslit' trojuholnik pomocou
Loti-Bot? Budi musiet skombinovat svoje vedomosti o programovani, dizke, tvare a uhloch.

e Mobzete pridat dalSiu vyzvu a poziadat Ziakov, aby sa uistili, Zze strany su presne rovnako dlhé ako pévodné. Tvar
mozete tiez zvacsit alebo zmensit oproti originalu, napr. nakreslit trojuholnik, ktory je dvakrat vacsi?

e V pripade pravidelnych tvarov mézu deti objavit funkciu opakovania, napriklad pri kresleni Stvorca.

¢ Ak sa kreslenie tvaru nepodari, poZiadajte ich, aby program preskuamali, prehodnotili a doladili.
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rDISKUSIA

Utvrdenie ucenia ziakov ukoncite rychlym cvi¢enim na odstranenie chyb. Ukazte ziakom program na kreslenie
trojuholnika (alebo iného tvaru), ale uistite sa, Ze je v iom aspon jedna chyba. Poziadajte ziakov, aby sa pokusili
odhalit chybu a navrhli, ¢o by zmenili. Zamyslite sa nad tym, ¢o sa Ziaci dnes naugili o programovani a
vlastnostiach tvarov.
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