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Navod k: MAXI PEXESO — VYNALEZY (memory) Kod: 451138

OBSAH:
Hra sa sklada z 34 kartiCiek vyrobenych z vysoko odolného karténu a vysokej kvality.
Rozmery karticiek: 9 x 9 cm.

POPIS KARTICIEK

Karticky predstavuju nasledovné vynalezy:
. Koleso (-3500, Sumeri, Mezopotamia)
. Pismo (-3300, Sumeri, Mezopotamia)
. Mydlo (-2500, Sumeri, Mezopotdmia)
. Peniaze (-650 Lydia, Mala Azia)

. Okuliare (1300, Taliansko)

. Vreckové hodinky (s. V, Eurépa)

. Zubna kefka (1498, Cina)

. Invalidny vozik (1595, Spanielsko)

. Zachod (1597, Anglicko)

10. Parna lokomotiva (1804, Anglicko)
11. Bicykel (1817, Nemecko)

12. Telefén (1876, USA)

13. Ziarovka (1879, USA)

14. Automobil (1885, Nemecko)

15. Lietadlo (1890, Francuzsko)

16. Televizia (1926, Anglicko)

17. Pocitac(1942, USA)
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ODPORUCANY VEK:

Vek od 3 do 8 rokov.

Podla tejto charakteristiky, tato hru mo6zu vyuzivat deti, ktoré objavia pévod mnohych

vynalezov, ktoré pre nich predstavuju zakladné predmety v ich prostredi, ako aj dospeli, ktori

si budu moct uvedomit dvojice vynalezov, ktoré zmenili histdriu. Je to skvela hra pre deti a
dospelych, pretoze umozniuje dospelému vysvetlit dietatu vyvoj vynalezov a sposob, akym

zmenili histdriu.

Svojim systémom hry, memory umoznuje precvicovat pozorovacie schopnosti, pozornost a pamat.
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PEDAGOGICKE CIELE:

o Porozumiet a rozpoznat vyvoj vynalezov.

o Vyuzivat schopnosti pozornosti, pozorovania, diskrimindcie, zoskupovania a triedenia.
o Rozvinut historicku, vizualnu a priestorovd pamat.

o Obohatit slovnu zasobu, ktora sa tyka vynalezov.

o Pracovat na myslienke, Ze vSetci méZzeme vytvorit vyndlezy, ktoré v sicasnosti
neexistuju a tie mozu zlepsit kvalitu Zivota.

SYSTEM HRY: MEMORY

1. Zoznamte sa s vynalezmi: vSetky karticky poukladajte na st6l s obrazkami smerom
nahor a pospajajte ich s vynalezmi. Farebny ramcek vam mo6ze pomdct pospdjat
dvojice karticiek.

2. Po spdrovani sa vSetky karti¢ky zmieSaju a poukladaju sa na stol s obrazkami
smerom nadol

3.V kazdom kole sa otocia dve karti¢ky. Ak najdete dvojicu, ponechame siju a
pokracujete v otacani dalSich dvoch karticiek a v hfadani dalSich dvojic. Ak
nendjdete dvojicu, karti¢ky poloZzime smerom nadol na tom istom mieste. Na rade
je dalsi hrac.

4. Hra pokracuje, az kym na stole neostanu ziadne karti¢ky. Potom kazdy hrac
spocitava svoje dvojice a vyhrdva ten, ktory ich ma najviac.

DALSIE AKTIVITY:

1. Ako sa kazdy vynalez rozvijal? Analyzujte aké su rozdiely a podobnosti u kazdého

vynalezu v jeho starSej a modernej verzii. MbZete zvazit jeho vlastnosti, ako je

velkost, tvar, farba, materidl, z ktorého je vynalez vyrobeny a ¢i sa zlepsila alebo

zhorsila funkénost stroja atd.

2. Triedenie: Vyndalezy rozdelte podla spoloénych charakteristik: s to dopravné

prostriedky, sldZia na hygienu, slizia ndm na komunikaciu atd.

3. Strukturovanie jazyka: Pomocou vynalezov, ktoré st zobrazené na karti¢kach

vytvorte vety.

4. Vyhody: Vymenujte vyhody, ktoré kazdy vynalez priniesol do Zivota a predstavte si

a opiste, aky by bol svet, keby by tento vynalez neexistoval.

5. Jazyky: Okrem toho v tejto hre mozZete pracovat so slovami, ktoré sa spéjaju s
vynalezmi v inych jazykoch.
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