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NAVOD K: SPOCITAJ SOVICKY - SADA KOD: 358169

Chcete, aby sa deti rychlo naudili pocitat? Pouzite sovy, farebny zvézok figurok, ktoré sa daju
skladat’. Cakaju len na to, kym nickto povie ich &islo. Postavte sovy na konar, aby ste ukazali, Ze
cisla si navzajom zodpovedaj, dajte jednu vedla druhej pre vizualne znazornenie ¢isel alebo ich
zoskupenie porovnajte. Nechcete len &isla? Ziaden problém! Sovy prichadzaju v piatich roznych

farbach, o vam umoziuje naucit’ sa ich rozpoznavat podl'a farby. Prekonajte kazdu prekazku

ucenim sa so sovami.

Cvicenia:

VoPI'na hra — Nechajte deti spoznavat’ sa s prvkami sady prostrednictvom volnej hry. Nezavislé
spoznanie a usporiadanie ¢isel im umozni porovnavat’ ich mnozstvo, pocitat’ ich a objavovat.

Triedenie podl’a farby — Karty poloZte na st6l na triedenie v 5 farbach, ilustracia jednej sovy
smerom nahor. Diet'a ma triedit’ sovy podla farieb pomocou karticky, ktora slazi ako napoveda,
potom sovu umiestni na konar.

Reprodukcia vzoru — Konar by mal byt’ otoceny tak, aby ste videli stranu bez Cisel. Otocte karty a
zorad’te ich na druhu stranu. Vyslovte nahlas nazvy farieb, ktoré tvoria vzor na danej karte, pricom
prstom ukazujete na sovy jednu po druhej (modra, zIt4, modra, ZIta...). Poziadajte svoje dieta, aby
znova vytvorilo vzor umiestnenim prislusnych figiirok na konar. Pytajte sa: Ktora farba by mala byt
dalsia? Ulohou dietat’a je najst’ sovu v spravnej farbe. V d’aliej faze moZete sami vymysliet’ novy
vzor pre dieta alebo ho povzbudit’, aby prislo s novym vzorom samo.

Pocitanie dotykom — Zacnite umiestnenim jednej sovy na konari nad ¢islom 1. Dotknite sa a
spocitajte sovu, ktorou chce diet’a zobrazit’, ze dany prvok je priradeny iba jednému, konkrétnemu
¢islu. Teraz diet'a umiestni dve sovy (jednu na druhi) nad ¢islom 2 a spocita vSetky sovy dotykom.
Cvicenie by malo pokracovat’ az do ¢isla 5.

Zodpovedajuce ¢isla a farby 1 aZ 5 — Poziadajte svoje diet’a, aby vybralo jednu z kariet s ¢islami 1
az 5, spocitajte ten isty pocet a farbby soviciek ako je zndzornené na obrazku a poukladajte ich na
konarik nad prislu$né ¢islo. Napriklad, ak si diet'a vyberie kartu s ¢islom 3 so zelenou sovou,
polozte 3 zelené sovy (jednu na druhil) na konar nad ¢islom 3.

Menej alebo viac? — Roztocte ruletu dvakrat. Umiestnite jednu po druhej sovicky na konar vedl’a
vyzrebovaného Cisla. Opytajte sa dietata: Ktoré Cislo je vicsie a ktoré mensie? Bud’ diet’a pocita
sovy na porovnanie alebo sa ich snazi usporiadat’. Ak diet'a roztoci ruletu a dvakrat sa vyzrebuje
rovnaké Cislo, potom sa s nim porozpravajte o rovnosti medzi ¢islami.

Pocitanie spit’ - Roztocte ruletu. Na konar poloZte jednu sovu na spravne miesto vedl’a
vyzrebovaného ¢isla. Napriklad, ak vytiahnete Cislo 4 potom poloZte sovu na konar blizko ¢isla 4 a
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pocitajte naspéat: 4, 3, 2, 1. Ak po roztoceni rulety dostanete 1, potom sa opytajte dietata, aka
Cislica je pred 1? (0).

Sé¢itanie — Vymyslite tlohu, ktorej rieSenie bude vypocitané pomocou figirok. Napriklad
umiestnite sovy nad ¢islo 3 a povedzte: Tri sovy sedeli na konari. Pri$li k nim este dve sovy (dve
sovy umiestnite nad ¢islo 2). Kol'ko soviciek sedi celkom spolu na konari? Spocitajte vsetky sovy,
aby ste vyriesili tlohu (5).

Odcitanie — vymyslite si tlohu a pouZite sovy na jej dokoncenie. Napriklad jednu sovu polozte na
konar vedrl'a ¢isel od 1 do 5. Hovorte: Pat’ sov sedi na konari. Odleteli tri sovy. Kolko sovic¢iek
zostalo na konari? Tri sovy ,,odletia“ z vetvy (z ¢isel 5, 4, 3). Spocitajte vSetky sovy, aby ste
vyrieSili ulohu (2).

Poradové ¢isla — Poziadajte svoje diet’a, aby si vybralo sekvencné karty (napr. 1, 2...) a potom
prstom ukazalo na ¢islo a nahlas povedalo, aké ¢islo to bolo. Opytajte sa, ktoré ¢islo bude d’alej a
poziadajte dieta, aby vlozilo sovu na spravne miesto na konari. Pokracujte so zvySnymi
sekvenénymi kartami.




