Arkticka
jazda

Leo ide na expediciu do Arktidy, aby videl
ladové medvede. MdZe sa tam dostat na sneznom
skutri. Len ako?

@30-45 min

S

S

Uroveri Triedy
Zaciatoénik 0-1

Podpora pre ucitel’a

Hlavné ciele

Ziaci:

¢ Pouziju smerové slova na popis sekvencii.
e Rozdelia Ulohu na mensie Casti.

e Precvicuju si pomahanie hrdinovi pribehu.
e ZUcastnuju sa spolocnych rozhovorov.

Co budete potrebovat?
(1 na dvoch Ziakov)

e Sada LEGO® Education SPIKE™ Essential
e Zariadenie s nainstalovanou aplikaciou LEGO® Education SPIKE™

Dodatocné zdroje
Navod na zostavenie

Zoznédmte sa: Zivotopisy minifigirok

Hodnotiaca ¢ast

Vzdeladvacie Standardy

Vyué€ba informatiky

Ziak:

1.1 usporiada v logickom poradi: obrazky, texty, prikazy (instrukcie) pozostavajlce napr.
z kazdodennych cCinnosti;

1.2 vytvéra prikaz alebo postupnost prikazov pre konkrétny akény plan veduci k
dosiahnutiu ciela;


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt422ad72d05bae50b/5f572ef4d4365e467aa95f1d/U1L2.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltb5fb30e487524013/60fe7f925483765886b0da00/LE_SPIKE_Essential_Minifigure_bios_posters.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltac6905619051fc10/61e5917cc5ff2e754efb05b2/SPIKE_ESSENTIAL_RUBRIC_Great_Adventures_LE.pdf

2.1 vizudlne programovanie: jednoduché situacie alebo pribehy zaloZzené na vlastnych
napadoch spolu s ostatnymi ziakmi a jednotlivé prikazy, ako aj ich sekvencie, ktoré
ovladaju objekt na obrazovke pocitaca

alebo inom digitalnom zariadeni;

3.1 pouziva pocitac alebo iné digitalne zariadenie a externé zariadenia na vykonavanie
ulohy;

3.2 spaja prevadzku pocitaca alebo iného digitalneho zariadenia s Uc¢inkami prace so
softvérom;

4.1 pracuje so ziakmi, vymiena si s nimi napady a skusenosti, vyuziva technoldgie;
5.1 pouziva technoldgiu, ktori ma k dispozicii v sulade so stanovenymi pravidlami;

Vyucba technickych predmetov

Ziak:

1.1 planuje a realizuje vlastné projekty/prace; pri realizacii tychto projektov/prace
pracuje v skupine;

2.4 vykonava predmet/model/dielo podla vlastného planu a vypracovaného sposobu
prevadzky;

Vyucba prirodovedy

Ziak:

1.3 rozpoznava vybrané zivocichy a rastliny, ktoré sa nenachadzaju v prirodnych
podmienkach v slovenskom prirodnom prostredi;

Uvod do aktivit

o Pozrite si lekciu Arkticka jazda v aplikacii LEGO® Education SPIKE™.

-V pripade potreby prediskutujte so ziakmi nasledujuce slova suvisiace s lekciou:
"Arktida", "dozadu", "dopredu", "vlavo", "vpravo" a "snezny skuter".

o Zohladnujeme schopnosti vsetkych ziakov, ako aj zazemie, z ktorého

pochadzaju. Spristupnite aktivity tak, aby boli pristupné vsetkym.

Tipy najdete v Casti: Diferenciacia nizsie.

o Ak vam to Cas dovoli, naplanujte si rozvoj jazykovych zruCnosti a povzbudzujte k tomu
Ziakov . DalSie informacie najdete v Casti: RozSirenie nizsie.

Zapojte sa

(Cela trieda, 5 minut)

- Vedte rychlu diskusiu o tom, ako sledovat cestu do ciela, napriklad na ihrisko, podla
navodu.
> Porozpravajte sa so ziakmi o pouzivani slov, ako napriklad ,vlavo, vpravo, dopredu a
dozadu.
- MOZete sa pytat napr.: Ako mbzete kamaratovi vysvetlit ako sa dostane na ihrisko?
Aké slova pouzijete?
- Obozndmte Ziakov s hlavnymi postavami pribehu a ich prvou Ulohou je dat do pohybu
snezny skuter.
- Dajte kazdej skupine jednu sadu LEGO a jedno zariadenie.



Zostavenie modelu
(Malé skupiny, 30 minut)

- Oboznamte ziakov s prvou aktivitou pomocou aplikacie LEGO® Education SPIKE™:
> Vytvorte a otestujte program, ktory rozhybe snezny skuter.
o PoZiadajte Ziakov, aby prerobili modely a otestovali ich, aby dokoncili dve dalsie Ulohy v
aplikacii:
> Upravte program pred Leovou dal$ou cestou. Nezabudnite sa postarat o to, aby sa
hrdina mohol vratit domov!
> Pomoc s programovanim najdete v Casti Tipy nizSie.

Vysvetlenie

(Cela trieda, 5 minut)

o Zhromazdite Ziakov do skupiny a diskutujte s nimi o dokoncenych ulohach.
- Pytajte sa otazky ako: Kam odiSiel Leo na svoje dalSie dobrodruzstvo? Ako ho tvoj
snezny skuter odviezol do ciela?

Overenie

(Cela trieda, 5 minut)

> Povzbudzujte Ziakov, aby premyslali o tom, ako moZno opisat postupnost.

o Pytajte sa otazky ako: Preco Je to dolezité pri udavani trasy pomocou slov ako "vlavo,
vpravo, dopredu a spat"? Preco? je dolezZité, aby mohol ukazat cestu priatelovi?

- Poziadajte ziakov, aby upratali svoj pracovny priestor.

Hodnotenie

(Pocas vyucovania)

- Opytajte sa smerujluce otazky, aby ste povzbudili ziakov, aby ,premyslali nahlas" a
vysvetlili svoje myslienkové pochody a dovody rozhodnuti, ktoré urobili po¢as skladania a
programovania.

Pozorovania - kontrolny zoznam

- Posudte, ako dobre vedia Ziaci opisat smer, ktorym sa model pohybuje a ako sa moze
model dostat do ciela.
> Pripravte si vhodnu stupnicu. Napriklad:

1. Potrebuje pomoc

2. Dokaze pracovat samostatne

3. Mdze ucit inych

Sebahodnotenie

- Poziadajte ziakov, aby si vybrali dieliky, o ktorych si myslia, Ze najlepsSie reprezentuju
ich pracu.
o ZItd: Myslim, Ze viem povedat, kam by sa mal m6j model dostat a ako to urobit.
- Modra: Dokazem urcit, kam by sa mal mdj model dostat a ako to urobit.
- Zelena: Mozem urcit, kam by sa mal m6j model dostat a ako to urobit a mbézem
poméct aj svojim spoluziakom



Vzajomny nazor
>V malych skupinach ziaci hovoria o tom, ako im iSla spolo¢na praca.
> Podporujte pouzivanie fraz, ako su napriklad:

o Pacilo sa mi, ked'si...

- Chcem vediet viac o tom, ako...

Tipy

Tip na programovanie

> Po splneni prvej Ulohy dostanu ziaci mapu.

- Pomocou nej mdzu experimentovat s dostupnymi programovacimi dielikmi a upravit
program tak, aby vyhovoval vasej trase.

Diferenciacia

Ak chcete, aby bola lekcia jednoduchsSia:

o Precitajte ziakom nahlas pribeh o Arktickej jazde a pokyny v
aplikacii LEGO® Education SPIKE™.

o Skratte lekciu tak, aby obsahovala iba prvu Glohu.

Ak chcete, aby bola lekcia zlozitejSia:

- Vytvorte mapu, ktori mo6zu studenti pouzit poc¢as nasledujliceho dobrodruzstva s Leom.
o Kliknite na: Zobrazit cell paletu v aplikacii, a pouzite viac

programovacich prvkov.

Rozsirenie
o Poziadajte Ziakov, aby sa zucastnili na spolo¢nom projekte vyhladavania informécii a pisania a v ramci
toho vytvorili brozdru s tipmi na objavovanie Arktidy.

Po skonceni 45-minutovej hodiny bude potrebny dalsi Cas.

Jazykové znalosti: Vzdelavanie v slovenskom jazyku 4.3



