Rozvijame programatorské a matematické

zruénosti
deti pri planovani Velkého dobrodruzstva
Loti-Bot!
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ZRUCNOSTI A ZDROJE
VZDELAVANIE ¢ Loti-Bot a aplikacia
e R . ¢ Loti krajinny material, ako je kartén, krabice,
. élsttlte viac o réznych senzoroch robota Loti- papier, tunely atd.
e Navrhujte, piSte a ladte programy pomocou * gtoplfyk . “h itk
réznych vstupov a vystupov Loti-Bot. * re?v!t a v_ratane metﬂrove ° prav_lt a
« ODhadujte, merajte a zaznamenavaijte dizky * \L/el.ké papier alebo stol na kreslenie trasy
. L ) oti-Bot
\ Spolupracujte s ostatnymi. J L )
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Pozrite sa na rézne funkcie Loti-Bota a aplikacie ako cela trieda. Dajte ziakom ¢as na preskumanie jednotlivych
vstupov a vystupov v malych skupinach. Ked najdu nejaku funkciu, vyzvite ich, aby si ju zapisali na samolepiaci
listok a vytvorili viastné spolo¢né pokyny pre Loti-Bot.

Diskusia - pouzivali ziaci aj iné roboty/zariadenia, ktoré mdzu programovat réznymi spdsobmi? Aké podobnosti
a rozdiely vidia?
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AKTIVITY

Ziaci si vytvoria vlastny krajinu sveta Loti, ktord budd skimat s robotom Loti-Bot! MéZu si vytvorit orientagné
body, tunely, prekazky, ludi, ktorych chcu stretnut, alebo miesta, ktoré ma Loti-Bot navstivit'.

Po vytvoreni svojho sveta Loti mézu naplanovat niekolko réznych ciest pre Loti, ktoré otestuju rézne
funkcie (vstupy a vystupy), ktoré predtym identifikovali. Napriklad:

e Pomocou drZiaka na znacky pre Loti-Bot m6Zu planovat’ a sledovat svoju cestu. Aky vzor vytvorili?
Dokazu zmerat celkovu vzdialenost, ktoru Loti preSiel, meranim jednotlivych Ciar?
¢ Pomocou stopiek mézu menit rychlost robota Loti-Bot a otestovat tak jeho €as jazdy.
¢ Najdu pre Loti-Bota kratSiu trasu?
¢ M®&Zu naprogramovat’ zvuky, LED svetla alebo senzory naraznika, ked sa Loti pohybuje krajinou,
napriklad zatrubenie, ked Loti prejde okolo spoluZiaka.
Ked Ziaci skiumaju, predstavte im aspekty gramotnosti tym, Ze ich povzbudite, aby rozpravali pribeh o
\ veflkom dobrodruZstve Loti-Bota.

/

"DISKUSIA A ZAVERY

Vyzvite ziakov, aby sa podelili o svoje Givahy o ceste Loti-Bota:
¢ Pouzili ste vo svojich programoch vsSetky vstupy a vystupy Loti?
¢ Aka je vasa oblibena programovatelna funkcia?
+ Co by ste nabuduce urobili inak?
¢ Boli nejaké prvky, ktoré sme na zacdiatku hodiny neidentifikovali?
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