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NAVOD K: BEE-BOT KOD: 356002

Nasledujlce informdcie su uréené na poskytnutie uZitocnych tipov na zadatie prace s Bee-Botom. Hoci ovlddacie a
programovatelné prvky priamo sUvisia s rozvojom zrucnosti v oblasti IKT, existuje vsak mnoho dalSich aktivit pre
rozsirenie edukaénych obzorov. Podlozku (356008) - ktorU je potrebné zakupit samostatne - mézu malé aj starsie deti
pouzivat na rdzne ulohy.

N&vrhy na cvi€enie s pouzitim podlozky Ulica (356008, je potrebné zakipit samostatne)

e Poziadajte deti, aby sa pozreli na rézne objekty/miesta na podlozke Ulica (356008). Kolko vidia obchodov, domov,
znacCiek atd.?

« Co si myslia, Ze sa deje na tychto réznych miestach? Co by si tam mohli kipit?

e Aké nazvy na budovach si mézu vSimnuat? Ak by sa nazvy odstranili, uhadli by, o aké miesta ide, a ak ano, preco?

e Kto z vas navstevuje niektoré z tychto miest denne? Aké podobnosti a aké rozdiely vidi?

e AkU slovnl zasobu si mozete vytvorif, ak na mape najdete rézne prvky ulice, napr. stip verejného osvetlenia,
postovy schranku, kanalizaénl Sachtu atd.? Dokazu si deti spomenut, kde takéto prvky videli?

e Vlyzerd ulica v priebehu diia inak? Napr. pocas vyucovania (zaCiatok/koniec vyucovania), v ¢ase obeda, v noci, pocas
dria atd. Vedla obchodov mézete umiestnit malé hodiny, ktoré budu oznacovat otvéracie hodiny obchodov. Méze
byt tazké najst parkovacie miesto napr. o 15.00 hodine, ked'sa konci vyucovanie?

e Aké stavebné materialy mozu vidiet? (napr. tehly, drevené dvere, kovové kose atd'.)

e Mozu opisat vlastnosti predmetov, ktoré vidia:

. Farba
Il. Tvar
III. Velkost atd.

e Podlozku mozno poutzit na hry, ktoré rozvijaju fonetické povedomie, napr. néjdite nieo, €o sa v nazve zacina na
hlasku "r".

« Ulohy: Kde pracuje florista? Ak4 je jej/jeho Uloha? Deti, ktoré vam pomahaju, mozete zapojit do opisu ulice. MdZete
pridat papierovy prechod pre chodcov alebo prechod so signdlom. Méze to byt uZitoény spdsob diskusie o
bezpecnosti na cestach.

e Ceny: Umiestnite cenovky v obchodoch. Zahrajte sa na nakupovanie s urcitym ciefom. Diskutujte na tému ceny a
vymeny. Bee-Bot mbze byt auto zakaznika alebo dodéavka a pod. Preco sa trochu nezabavit vymenou a podla toho
upravit ceny?

Vymyslajte pribehy stvisiace s podlozkou Ulica (356008, je potrebné zaklpit samostatne). Vyberte deti, ktoré
opisu ich typicky deri. Kde sa po ceste do/zo $koly zastavili? Co videli? Kam najradsej chodia? Vytvorte nakupny
zoznam a zbierajte polozky, ktoré s na iom umiestnené.

e Predlozky: Bee-Bot sa m6ze pohybovat dopredu, dozadu, dolava a doprava. MozZe sa otocit poZzadovanym smerom
a navitivit garaz alebo si vziat ¢aj z €ajovne. Mdze byt blizko, daleko, vedla atd. Ziaci mdé7u odhadovat vzdialenosti,
planovat, zaznamenavat a testovat.

e Parne a neparne adresy: Budovy su postavené tak, Ze parne a nepdrne adresy s na roznych stranach ulice.
Diskutujte o ¢islach. PoZiadajte Ziakov, aby poukazali na to, ktoré ¢isla chybaju a preco.
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e Byvanie: Na podlozke su znazornené rozne typy budov. Okrem rodinnych domov sa tu nachadzaju aj byty s so
zvoncekmi pri vchode.

 Znaky: PoZiadajte Ziakov o vytvorenie dalSich dopravnych znaciek, napr. obmedzenia rychlosti atd.

« Aké zvuky pocujete na ulici? Co tak urobit si vlastnd nahravku?

e Navrhnite si vlastnu ulicu s dalSimi obchodmi a inymi miestami. Pokradujte v hlavnej ceste alebo rozsirte jednu z
bocnych ulic.

e Postavte si vlastné 3D domy/obchody a umiestnite ich na tie miesta na podlozke, kde si oznacené budovy. Listy
umiestnené v malych nadobach s trochou zeminy budu vyzerat skvele ako mini stroméeky.

e Toto su len niektoré z mnohych napadov, ktoré mozete vyskasat. Podlozka sa dd pouzit réznymi spdsobmi, na
hodinach o réznych témach. MozZno ju pouZit pri individualnych alebo skupinovych aktivitach, podla konkrétneho
scenara alebo ako volnu hru.

e Pripojili sme aj zoznam konkrétnych aktivit s vyuZitim Bee-Bota, ktory vdm mdze poskytnit mozné vychodiska pre
pldnovanie aktivit

Aktivity s pouZitim Bee-Bot

 Bee-Bot sa da naprogramovat tak, aby sa pohyboval po ulici dopredu a dozadu. K dispozicii su aj dve bocné cesty,
do ktorych moze odbocit, ako aj "vstipit" do domov a obchodov. Bee-Bot sa vie otocit a vratit na pdvodné miesto.

e Bee-Bot moze detom pomdct pocitat, ked sa pohybuje z jedného politka na druhé. Mbze sa zastavit na 2., 6. a
potom na 8. Stvorci.

e Bee-Bot mozZe dorucovat postu do domacnosti (vyrobte listy, karticky, daréeky oznacené Cislami a Bee-Bot ich
moze dorudit na prislusnd adresu).

e Zahrajte si hru na "strateny baliek" a pokuste sa rozdelit zahadné balicky tak, aby skoncili na spravnom mieste,
napr. $alka a tanierik, vaza, kluc atd.

Vymyslite scendre a poZiadajte Studentov, aby naplanovali trasu.

e Bee-Bot mdze plnit rozne ulohy, napr.: ist a kupit kvety na narodeninovi oslavu kamarata/kolegu; kupit
pohladnicu a odniest pohladnice do postovej schranky.

e Chystdte sa na svadbu a potrebujete nové Saty, Uces a peniaze na kipu tychto veci? Naplanujte si cestu kde
vsade sa musite zastavit.

e Predtym, ako pani Novdkova vyzdvihne svoju dcéru Janku zo Skoly, stretne sa so svojou priatelkou v ¢ajovni a
kapi Janke jej obltUbené parky. Naplanujte cestu pani Novakove;j.

e Prebiehaju prace na ceste a boli nainStalované docasné semafory (nakreslite ich a upevnite plastovou
palickou). Zastavte sa pri zeleninovom zédhone a urobte si chvilkovu prestavku kvoli dopravnym zdrzaniam.

e Musite si kapit tri kvety, dve hrusky, Sest vajec a novy kabat. Kam pdjdete nakupovat a ako bude vyzerat
vasa cesta? Najprv si mdZete vytvorit ndkupny zoznam a potom sa nim riadit.



